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Siose ,,Oficialiose krepsinio taisyklése“ kalbama apie zaidéjus, trenerius ir teiséjus kaip apie vyriskos
giminés atstovus, taciau visa tai lygiai taip pat tinka ir moteriSkos giminés atstovéms. Tokia forma
supaprastina taisykles, nereikia tai suprasti kaip diskriminacija.

PIRMOJI TAISYKLE - ZAIDIMAS

§1.
1.1.

1.2.

1.3.

Apibrézimai
Krepsinio zaidimas

Krepsinj zaidzia 2 komandos, kiekvienoje i$ kuriy - po 5 Zaidéjus. Komandos tikslas — jmesti kamuolj j
varzovo krep§j ir apginti savo kreps;j.

Zaidima kontroliuoja aik$tés teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras, jei jis paskirtas.
KrepsSys: varzovo/savas

Krepsys, j kurj meta komanda, yra varzovo, o tas, kurj §i komanda gina — savas krepSys.
Rungtyniy laimétojas

Rungtynes laimi ta komanda, kuri, pasibaigus rungtyniy laikui, yra jmetusi daugiau tasky.

ANTROJI TAISYKLE — AIKSTE IR INVENTORIUS

§ 2.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.4.1.

Aikste
Zaidimo aiksté

Zaidimo aiksté turi bati kieto, lygaus pavirsiaus ir be jokiy kliGgiy (pav. 1.).
AikStés matmenys yra 28 m ilgio ir 15 m ploc¢io, matuojant nuo aikste ribojanciy linijy vidinio krasto.

Komandos gynybos zona

Komandos gynybos zong sudaro savas krepSys, priekiné lentos dalis ir jos visi krastai bei Zaidimo
aikStés dalis, ribojama galinés linijos, esancios uz tos komandos savo krepsio, Soniniy linijy ir vidurio
linijos.

Komandos puolimo zona

Komandos puolimo zong sudaro varzovo krepsys, priekiné lentos dalis ir jos visi krastai bei krepSinio
aikstés dalis, ribojama galinés linijos, esandios uz varzovo krepsio, Soniniy linijy ir artimesnio varzovo
krepSiui vidurio linijos vidinio krasto.

Linijos

Visos linijos turi bati baltos spalvos, 5 cm plocio ir aiSkiai matomos.

Ribojancios linijos

Zaidimo aik$té yra ribojama $oniniy ir galiniy linijy. Sios linijos néra krepsinio aikstés dalis.

Bet kurios kliatys, jskaitant komandos suolo personalg, sédintj ant komandos suolo, turi bati maziausiai
2 m nuo Zaidimo aiksteés.



2.4.2.

2.4.3.

2.4.4.

2.4.5.

2.4.6.

Vidurio linija, vidurio apskritimas ir baudy metimy pusapskritimiai

Tarp Soniniy linijy vidurio tasky lygiagrediai galinems linijjoms bréziama vidurio linija, 0,15 m iSsikiSanti
uz abiejy Soniniy linijy. Vidurio linija yra komandos gynybos zonos dalis.

Vidurio apskritimo spindulys — 1,80 m. Apskritimas bréziamas aik$tés centre. Apskritimo linijos plotis
jeina j spindulio ilgj. Jei vidurio apskritimas dazomas, jis turi bati tokios pat spalvos kaip ir 3 sekundziy
Zonos.

Baudy metimy pusapskritimiy spindulys — 1,80 m, matuojant nuo pusapskritimio linijos iSorinio krasto
iki baudy metimy linijos vidurio tasko (pav. 2.).

Baudy metimy linijos, 3 sekundziy zonos ir zaidéjy iSsidéstymo baudy metimy metu vietos

Baudy metimy linijos bréziamos lygiagre€iai galinéms linijjoms. Jy ilgis yra 3,60 m, o tolimesnis jy
krastas yra nutoles nuo galiniy linijy vidinio krasto 5,80 m. Baudy metimy linijy vidurys sutampa su
jsivaizduojama tiese, jungiancia abiejy galiniy linijy vidurio taskus.

3 sekundziy zonos — stadiakampiai, Zzymimi aikstéje, kuriy vieng statinj sudaro galiniy linijy atkarpos,
nutolusios 2,45 m atstumu nuo galiniy linijy vidurio tadky ir baudy metimy linijy tesiniai, o kitg statinj
sudaro linijos, jungiancios abiejy minéty statiniy galus. Visos Sios linijos, iSskyrus galines linijas, yra 3
sekundziy zonos dalis. 3 sekundziy zonos turi bati daZzomos viena spalva.

Zaidéjy issidéstymo baudy metimy metu vietos Zymimos taip, kaip parodyta pav. 2.
3-jy tasky metimo zona

Komandos 3-jy taSky metimo zona (pav. 1. ir pav. 3.) yra visa krepSinio aiksté, iSskyrus plotg Salia
varzovo krepsio. Sis plotas Zymimas taip:
¢ 2 lygiagrecios linijos bréziamos statmenai galinéms linijoms ir jy iSorinis krastas yra nutoles 0,90 m
atstumu nuo Soniniy linijy vidinio krasto;
¢ Sjos linijos pratesiamos 6,75 m spindulio puslankiu, kurio vidurio taskas sutampa su aikstés grindy
tasku, nuleidus statmenj i§ krepS$io lanko centro, ir yra nutoles nuo galinés linijos vidinio krasto
vidurio tasko 1,575 m atstumu. 6,75 m spindulio puslankis iSoriniame taske kertasi su
lygiagreciomis linijomis.
3-jy tasky metimo linija néra trijy taSky metimo zonos dalis.

Komandos suolo zonos

Komandos suolo zonos turi bati Zymimos uz Zaidimo aikstés riby 2 linijjomis, kaip parodyta pav.1.
Komandos suolo zonoje privalo bati 14 sédimy viety komandos suolo personalui, kurj sudaro treneriai,
treneriy asistentai, atsarginiai Zaidéjai, iSsibaudave Zaidéjai ir ir komandos palydovai. Visi kiti asmenys
turi bati maziausiai 2 m atstumu uz komandos suolo.

Kamuolio jmetimo i$ uzribio linijos

Dvi (2) 0,15 m ilgio linijos turi biti pazymétos zaidimo aikStés iSoréje, statmenai Soninei linijai,

prieSingoje sekretoriato stalui puséje. Jy iSoriniai krastai turi bati nutole 8,325 m atstumu nuo galiniy
linijy vidiniy krasty.
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2.4.7. Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui, zymimos aikstéje taip:

e 1,25 m spindulio puslankis, kurio vidurio taSkas sutampa su aik$tés grindy tasku, nuleidus
statmenj i$ krepSio lanko centro, bréziamas abiejose 3-jy sekundziy zonose. Puslankio linija
nejeina j spindulio ilgj;

e puslankis abiejose pusése pratesiamas 0,375 m ilgio lygiagreCiomis linijomis, statmenomis
galinéms linijoms, o jy vidinis krastas yra nutoles 1,25 m atstumu nuo puslankio vidurio tadko ir jy
galiniai taskai yra nutole 1,20 m atstumu nuo galinés linijos vidinio krasto.

Pusapskritimiy  zonos, kuriose nefiksuojama jsirézZimo prazanga puoléjui, uzbaigiamos
jsivaizduojamomis lygiagreciomis linijomis, sutampanciomis su krepS$io lenty priekine puse.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojama jsirézimo prazanga puoléjui, linijos yra Siy zony dalis.
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<= 7aidimo kryptis

Dviejy tasky
metimy zona

Trijy taSky/metimy zona

Pav. 3. 2-ju/3-jy tasky metimy zona

2.5. Sekretoriato stalo ir kédziy keitimams vieta (pav. 4.)
1 = Atakos trukmés operatorius 3 = Komisaras, jei yra paskirtas
2 = Laikininkas 4 = Sekretorius
5 = Sekretoriaus asistentas
Aiksté
Komandos kedes | kedes Komandos

suolo kei¢iantiems keiCiantiems suolo
zona 2aidéjams iaidéjams zZona

IXIX] 11 o] 3] 4] 5 XIXI

Sekretoriato stalas

Sekretoriato stalas ir kédés pastatomos ant paaukstinimo. Informatorius ir statistai gali sédéti
Salia arba uz sekretoriato stalo.

Pav. 4. Sekretoriato stalas ir kédés kei¢iantiems zaidéjams

§ 3. Inventorius
Reikalingas Sis inventorius:

e krepsio lentos stovai, susidedantys is:
- krepSio lenty;
- krepSio lanky (nuo apkrovos spyruokliuojanciy), sudaryty i$ lanky ir tinkleliy;
- krepSio lentos stovy, padengty minksta danga;

o krepSinio kamuoliai;
¢ rungtyniy laikrodis;
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o Svieslenté;

e atakos trukmeés laikrodis;

e sekundmatis arba specialus matomas laikmatis (bet ne rungtyniy laikrodis) minutés pertraukélés
trukmei fiksuoti;

e du labai garsis ir skirtingi signalai;

¢ rungtyniy protokolas;

e Zaidéjy prazangy lentelés;

e komandy prazangy Zymekiliai;

o pakaitinio kamuolio valdymo rodyklé;

o aikstés grindys;

e Zaidimo aiksté;

o tinkamas apSvietimas.

TRECIOJI TAISYKLE — KOMANDOS

§4.

4.1.

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

4.2.

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.3.

4.3.1.

Komandos
Apibrézimas

Komandos nariy tinkamumas zaisti priklauso nuo varzyby nuostaty, juose nurodyty amziaus ir Kity
apribojimy, kuriuos jtrauké varzybas vykdanti organizacija.

Teise zaisti zaidéjas jgyja, kai jo pavardé prie$ rungtynes jraoma j rungtyniy protokolg. Sios teisés
zaidéjas netenka, jei jis diskvalifikuojamas arba prasizengia 5 kartus.

Rungtyniy metu komandos nariu yra:
o Zaidéjas, kai jis yra aik&téje ir turi teise Zaisti;
e atsarginis Zaidéjas, kuris yra uz aikstés riby, bet turi teise Zaisti;
o iSsibaudaves, t.y. 5 kartus prasizenges ir teisés zaisti netekes zaidéjas.

Rungtyniy pertraukos (intervalo) metu visi komandos nariai, turintys teise Zaisti, laikomi zaidejais.
Taisyklé

Kiekvieng komandg sudaro:
¢ ne daugiau 12 komandos nariy, turin€iy teise Zaisti, jskaitant kapitong;
e treneris ir, jei komanda pageidauja, trenerio asistentas;
e ne daugiau kaip 5 komandos palydovai, galintys sédéti ant komandos suolo ir turintys ypatingas
uzduotis (pvz.: vadybininkas, gydytojas, masazuotojas, statistas, vertéjas ir kt.).

Zaidimo metu aiktéje turi bati po 5 kiekvienos komandos Zaidéjus, kuriuos galima keisti.

Atsarginis zaidéjas tampa zaidéju ir zaidéjas tampa atsarginiu zaidéju, kai:
o teiséjas gestu jam leidzia jeiti | aikSte;
e minutés pertraukélés arba rungtyniy pertraukos (intervalo) metu atsarginis zaidéjas papraso
keitimo pas rungtyniy sekretoriy.

Apranga

Komandos nariy aprangq sudaro:
¢ vienodos dominuojancios spalvos (tiek i$ priekio, tiek i§ nugaros) marskinéliai.
Visi zaidéjai privalo susikisti marskinélius j kelnaites. LeidZiama dévéti vientisg aprangg;
¢ vienodos dominuojancios spalvos (tiek i§ priekio, tiek i§ nugaros) kelnaités, taCiau nebatinai tokios
pat spalvos kaip marskinéliai. Kelnai€iy ilgis turi baigtis virs keliy;
¢ vienodos dominuojancios spalvos kojinés, kurias privalo dévéti visi tos komandos Zaidéjai.
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4.3.2.

4.3.3.

4.4.

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

4.4.4,

§5.
5.1.

5.2.

Ant kiekvieno komandos nario marskinéliy priekio ir nugaros privalo bdti vienodos spalvos aiSkis
numeriai. Jy spalva turi skirtis nuo marskinéliy spalvos.

Numeriai turi bati gerai matomi ir:
e jy aukstis ant nugaros ne mazesnis kaip 20 cm;
ju aukstis ant kratinés ne mazesnis kaip 10 cm;
jy plotis negali bati siauresnis kaip 2 cm;
komandos gali turéti numerius nuo 1 iki 99 bei O ir 00;
tos pacios komandos Zaidéjams neleidziama turéti vienody numeriy;
reklaminiai uzrasSai arba logo Zenklai turi bdti maziausiai 5 cm atstumu nuo numeriy.

Komandos privalo turéti maziausiai 2 marskinéliy komplektus ir:
¢ komanda, varzyby programoje jraSyta pirmagja (Seimininky komanda), privalo vilkéti Sviesios
spalvos marskinélius (pageidautina baltos);
e komanda, varzyby programoje jrasyta antrgja (sveCiy komanda), privalo vilkéti tamsios spalvos
marskinélius;
e pagal abipusj susitarimg komandos gali vilkéti prieSingos spalvos marskinélius.

Kitas inventorius

Visas inventorius, kurj naudoja zaidéjai, turi bati tinkamas Zaidimui. Bet koks inventorius, didinantis
zaidéjo Ugj arba bet kuriuo badu suteikiantis negarbingg pranasumg, yra neleidziamas.

Zaidéjams negalima turéti inventoriaus (daikty), kuris yra pavojingas kitiems Zaidéjams.

« Sis inventorius yra neleidziamas:
- pirsto, rankos, rieSo, alkiinés, dilbio apsaugos, tvarséiai, pagaminti i§ odos, plastmasés,
metalo ar kitos kietos medziagos, netgi jei jos padengtos minksta medziaga;
- daiktai, galintys jpjauti arba jbrézti (nagai turi bati trumpai nukirpti);
- galvos papuoS$alai, galvos apdangalai ir juvelyriniai dirbiniai.

e Sis inventorius yra leidziamas:

- peties, Zasto, Slaunies ar blauzdos apsaugos priemonés, jeigu jos saugiai padengtos
atitinkama medZiaga;

- prigludusios rankovés, kuriy dominuojanti spalva turi bati tokia pati, kaip ir mar3kinéliy;

- prigludusios kojinés, kuriy dominuojanti spalva turi bati tokia pati, kaip ir kelnai€iy. Jeigu jos
dévimos ant Slaunuy, jy ilgis neturi siekti keliy, jeigu jos dévimos ant blauzdy, turi baigtis zemiau
keliy;

- antkeliai, jeigu jie tinkamai padengti;

- apsauga suzeistai nosiai, netgi jei ji pagaminta i$ kietos medziagos;

- bespalvé, permatoma burnos apsauga;

- galvos juosta, daugiausia 5 cm plo€io ir pagaminta iS5 nebraizangios vienspalvés medZiagos,
lankscios plastmasés ar gumos;

- bespalvés permatomos ranky, peciy, kojy tvirtinanc&ios juostos.

Rungtyniy metu Zaidéjas negali rodyti bet kokiy reklaminiy, labdaros ir paramos vardy, Zenkly, logo
Zenkly ar kity uzrasy ant savo kano, plauky ir visur kitur.

Bet koks inventorius, kuris nepaminétas Siose taisyklése, turi bati patvirtintas FIBA techninés komisijos.

Zaidéjo trauma
SusizZeidus Zaidéjui (-jams), teiséjai gali sustabdyti rungtynes.
Jei zaidéjas susiZeidzia, kai kamuolys yra ZaidZiamas, teiséjai nestabdo Zaidimo, kol kamuolj valdanti

komanda meta | krep$j, praranda kamuolio valdymag arba kamuolys tampa neZaidZiamu. Kai
susizeidusiam zaidéjui reikia skubios pagalbos, teiséjai gali nedelsiant stabdyti Zaidima.
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5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

§ 6.
6.1.

6.2.

§7.
7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

Jei susizeides zaidéjas tuoj pat (mazdaug per 15 sekundziy) negali toliau zaisti arba jam buvo suteikta
pagalba, jj turi pakeisti kitas zaidéjas, nebent komanda turi maziau nei 5 zaidéjus, galinCius zaisti.

Tik teiséjui leidus, komandos suolo personalas gali jZzengti j aikSte, kad padéty susizeidusiam Zaidéjui,
kol jis bus pakeistas.

Gydytojas gali jzengti j aikSte be teisejo leidimo, jei, jo manymu, susizeidusiam zaidéjui reikalinga skubi
medicininé pagalba.

Rungtyniy metu kraujuojantis arba turintis atvirg Zaizdg Zaidéjas turi bati pakeistas. Jis gali grjzti j aikSte
tik tada, kai kraujavimas sustabdytas ir Zaizda visiSkai saugiai sutvarstyta.

Jeigu susizeidusiam Zzaidéjui, kraujuojaniam zaidéjui arba zaidéjui su atvira Zaizda pagalba bina
suteikta, t.y. zaizda sutvarstyta ir kraujavimas sustabdytas minutés pertraukélés, suteiktos bet kuriai
komandai metu, zaidéjas gali grjzti j aikSte ir rungtyniauti toliau.

Jei startinio penketo Zaidéjas (-ai) susizeidZia rungtynéms dar neprasidéjus arba Zaidéjui suteikiama
medicininé pagalba laikotarpyje tarp baudos metimuy, jj nedelsiant gali pakeisti kitas zaidéjas (-ai). Siuo
atveju varzovo komandai, jei ji to pageidauja, leidziama keisti tiek pat zaidéjy.

Kapitonas: pareigos ir teisés

Kapitonas (KAP) yra komandos trenerio paskirtas Zaidéjas, atstovaujantis komandg krepsinio aikstéje.
Jis gali mandagiai kreiptis j teiséjg ir paprasyti paaiSkinimo. Tai galima daryti tada, kai kamuolys yra
nezaidziamas ir rungtyniy laikrodis sustabdytas.

Rungtynéms pasibaigus, kapitonas nedelsdamas turi pranesti vyresniajam teiséjui, jei jo komanda
protestuoja rungtyniy rezultatg, taip pat turi pasirasyti protokolo langelyje, pazymétame ,Kapitono
parasas protesto atveju®.

Treneriai: pareigos ir teisés

Maziausiai 20 minuciy prie$ rungtyniy pradzig treneriai arba jy atstovai pateikia sekretoriui savo
komandos tinkan€iy Zaisti nariy pavardes ir numerius, taip pat komandos kapitono, trenerio ir jo
asistento pavardes. Visi komandos Zaidéjai, kuriy pavardés jrasSytos j rungtyniy protokolg, turi teise
Zaisti, netgi jei jie atvyko jau prasidéjus rungtynéms.

Maziausiai 10 minuciy prie$ rungtyniy pradzig abiejy komandy treneriai privalo patikrinti rungtyniy
protokole savo komandos nariy pavardes bei numerius, taip pat treneriy pavardes ir tai patvirtinti
parasais. Jie taip pat privalo pazyméti 5 zaidéjus, kurie pradés rungtynes. Pirmasis tai turi padaryti ,A*
komandos treneris.

Tik komandos suolo personalo asmenys gali sédéti ant komandos suolo ir bati komandos suolo zonoje.

Treneris arba jo asistentas gali rungtyniy metu kreiptis | sekretoriatg statistinés informacijos, taciau tik
tada, kai kamuolys yra nezaidZiamas ir rungtyniy laikrodis sustabdytas.

Tik vienas i$ dviejy - treneris arba jo asistentas - gali stovéti rungtyniy metu. Jie gali bendrauti su
Zaidéjais, bidami komandos suolo zonoje. Trenerio asistentas negali kreiptis j aik$tés teiséjus.

Jei komanda turi trenerio asistentg, jo pavardé turi bati jraSoma j rungtyniy protokolg prie$ pradedant
zaisti (jo parasas nebdtinas). Trenerio asistentas perima trenerio pareigas ir teises, jei Sis dél kokios
nors priezasties negali jy vykdyti.

Kai komandos kapitonas iSeina i8 aik$tés, treneris turi pranesti teiséjui Zaidéjo, kuris aik3téje atliks
kapitono pareigas, numersj.
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7.8.

7.9.

Komandos kapitonas gali atlikti trenerio funkcijas, jei trenerio néra ar jis negali testi savo pareigy ir néra
jo asistento pavardés rungtyniy protokole (arba pastarasis negali jy vykdyti). Jeigu kapitonas priverstas
palikti aikste, jis gali eiti trenerio pareigas. Taciau jeigu kapitonas buvo nubaustas diskvalifikacine
prazanga arba aikSte paliko dél traumos ir negali eiti trenerio pareigy, Zaidéjas, pakeites jj kaip
kapitong, gali pakeisti jj ir kaip trener;.

Treneris turi paskirti baudas metantj savo komandos zaidéjg tais atvejais, kai baudy metikas néra
apibréztas Siose taisyklése.

KETVIRTOJI TAISYKLE — ZAIDIMO NUOSTATOS

§ 8.
8.1.
8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

§9.

9.1.

9.2.
9.3.

9.4.

9.5.

Zaidimo laikas, lygus rezultatas ir pratesimai
Rungtynes sudaro 4 kéliniai, kiekvienas- po 10 minuciy.
Turi bati 20 minudiy laiko tarpas (intervalas) pries rungtyniy pradzig.

Tarp pirmo ir antro, tarp trecio ir ketvirto kéliniy, o taip pat prie$ kiekvieng pratesima turi bati 2 minuciy
pertrauka.

Suzaidus puse rungtyniy laiko, turi bati 15 minuciy pertrauka.
Rungtyniy intervalas prasideda:
¢ 20 minuciy prie$ rungtyniy pradzig;
o kai, pasibaigus keélinio laikui, nuskamba rungtyniy laikrodzio signalas.
Rungtyniy intervalas baigiasi:

e pirmojo kélinio pradzioje, kai gin€ijamo kamuolio metu kamuolys atsiskiria nuo vyresniojo teiséjo,
metancio gincijamg kamuol;j, rankos (-y);

e prasidedant bet kuriam kitam kéliniui, kai kamuolys yra Zaidéjo, jmetancio kamuolj i§ uZribio,
dispozicijoje.

Jeigu pasibaigus ketvirtajam kéliniui rezultatas lygus, rungtynés turi bati pratesiamos papildomais 5
minuciy trukmés kéliniais tiek karty, kad viena i§ komandy persverty rezultats.

Kai prasizengiama tuo paciu metu, kai aidi rungtyniy laikrodzio signalas, skelbiantis kélinio pabaiga,
arba prie$ pat signalg, reikia vykdyti baudos metimg (-us) pasibaigus kélinio zaidimo laikui.

Jei po Sio baudy metimo (-y) reikalingas pratesimas, tada visos prazangos, uZzfiksuotos pasibaigus
rungtyniy laikui, laikomos jvykusiomis pertraukos metu. Baudy metimai vykdomi prie$ pratesima.
Kélinio arba rungtyniy pradzia ir pabaiga

Pirmasis kélinys prasideda, kai gin¢ijamo kamuolio metu kamuolys atsiskiria nuo metanciojo ginc¢ijamajj
kamuolj vyresniojo teiséjo rankos(-y).

Visi kiti kéliniai prasideda, kai kamuolys yra zaidéjo, jmetancio kamuolj i$ uzribio, dispozicijoje.
Rungtyniy negalima pradéti, jeigu vienoje i§ komandy néra zaisti pasiruosusiy 5 zaidéjy.

Visose rungtynése pirmajai varzyby programoje jradytai komandai (Seimininky komandai) skiriamas
komandos suolas ir tos komandos krepSys, esantys sekretoriato stalo kairéje puséje (Ziarint j aikste).

Tadiau, jei abi komandos susitaria, leidZiama apsikeisti komandy suolais ir/arba krepSiais.

Pries pirmajj ir treCigjj kélinius komandos gali mankstintis toje aikStés puséje, kurioje yra varZovo
krepSys.
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9.6.

9.7.

9.8.

§ 10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

§11.

11.1.

11.2.

Prie$ treCigjj kélinj komandos keiciasi krepsiais.
Visy pratesimy metu komandos meta j tuos pacius krepsius, j kuriuos meté ketvirtojo kélinio metu.

Keélinys, pratesimas ar rungtynés baigiasi nuaidéjus rungtyniy laikrodzio signalui, skelbian€iam, kad
baigési rungtyniy laikas. Jei krepSio lentos perimetre yra jtaisyta speciali raudonos spalvos lempuciy
instaliacija, tai ty lempuciy jsiZiebimas, signalizuojantis kélinio pabaigg, yra prioritetinis lyginant su
garsiniu kélinio pabaigos signalu.

Kamuolio padétis (statusas)
Kamuolys gali bati zaidZziamas arba nezaidziamas.
Kamuolys tampa zaidziamu, kai:

e ,ginco“ iSmetimo metu kamuolys atsiskiria nuo iSmetancio kamuolj vyresniojo teis€jo rankos(-y);
e baudy metimy metu kamuolys yra metancio baudas zaidéjo dispozicijoje;
e kamuolj jmetant i§ uzribio, kamuolys yra jmetancio kamuolj Zaidéjo dispozicijoje.

Kamuolys yra nezaidziamas, kai:

o yra jmestas j krep§j zaidimo ar baudy metimo metu;
o teiséjas susvilpia, kuomet kamuolys yra zaidziamas;
o aisku, kad kamuolys nejkris j krep§j metant baudy metima, kai po to:
- bus metamas kitas baudy metimas(-ai);
- bus skiriama kazkokia nuobauda (baudy metimas (-ai) ir/arba kamuolio jmetimas i$ uzribio);
¢ pasibaigius kélinio laikui aidi zaidimo laikrodzio signalas;
¢ komandai valdant kamuolj, aidi atakos trukmés laikrodzio signalas;
e metimo j krep8j metu, kamuoliui esant ore, jj palie€ia bet kurios komandos Zaidéjas po to, kai:
- teiséjas susvilpé;
- nuaidéjo rungtyniy laikrodzio signalas, skelbiantis kélinio pabaigg;
- nuaidéjo atakos trukmés laikrodZio signalas.

Kamuolys netampa nezaidziamu ir metimas jskaitomas, jei jis buvo tikslus, kai:
e metimo metu kamuoliui skriejant j krep§j:
- teiséjas susvilpia;
- aidi rungtyniy laikrodZio signalas, skelbiantis kélinio pabaiga;
- aidi atakos trukmés laikrodzio signalas;
¢ baudy metimo metu kamuoliui skriejant j krep§j, teiséjas susvilpia ir fiksuoja taisykliy pazeidimg ne
baudas metanc¢iam zaidéjui;
e puoléjui valdant kamuolj ir méginant jj mesti j krep$j, bet dar nespéjus sékmingai uzbaigti testinj
judesj, varZovas prasiZzengia prie$ bet kurj puolancios komandos Zaidéja.

Tai netaikoma ir metimas nejskaitomas, jei:
- teiséjui susvilpus, atliktas kitas naujas metimo veiksmas;
- testinio judesio metu zaidéjui metant | krep$j, aidi rungtyniy laikrodzio signalas, skelbiantis
kélinio pabaiga, arba aidi atakos trukmés laikrodZio signalas.
Zaidéjo ir teiséjo vieta
Zaidéjo buvimo vieta yra ta, kur jis liecia grindis.
Jei Zaidéjas paSokes, jo buvimo vieta laikoma ta, kur jis lieté grindis prie§ paSokdamas. Vieta
nustatoma ribojanciy linijy, vidurio linijos, 3 tasky metimo linijy, baudy metimy liniju, 3-ju sekundZiy

zonos linijy ir pusapskritimiy zony, kuriose nefiksuojama jsiréZimo prazanga puoléjui, linijy atzvilgiu.

Teiséjo vieta nustatoma taip pat, kaip ir Zaidéjo.
Jeigu kamuolys paliecia teiséjg, laikoma, kad kamuolys palieté grindis toje vietoje, kurioje stovi teiséjas.
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§ 12.
12.1.

12.1.1.

12.1.2.

12.2.

12.2.1.

12.2.2.

12.2.3.

12.2.4.

12.2.5.

12.2.6.

12.2.7.

12.2.8.

12.3.

12.4.

12.4.1.

Ginéijamas kamuolys ir pakaitinio kamuolio valdymo taisyklé
Gincijamo kamuolio apibrézimas

Gincijamas kamuolys yra tada, kai teiséjas tarp bet kuriy 2 prieSingy komandy zaidéjy iSmeta kamuolj
j virSy aik&tés vidurio apskritime pirmojo kélinio pradzioje.

»Gin€as“ fiksuojamas, kai vienas arba daugiau prieSingy komandy zaidéjy yra tvirtai pagriebe
kamuolj viena arba abiem rankomis ir nei vienas i$ ty zaidéjy negali negrubiai jo iSkovoti.

Ginéijamo kamuolio procedira

Abu zaidéjai, kurie ruoSiasi kovoti dél gin€ijamo kamuolio, privalo stoti j ar€iau nuo jo komandos krepsio
esancig vidurio apskritimo dalj taip, kad abi jo kojos bity pusapskritimyje ir viena koja bty prie pat
vidurio linijos.

Vienos komandos zaidéjai negali uz apskritimo stovéti greta, jeigu tarp jy pageidauja atsistoti varzovo
komandos zaidéjas.

Teiséjas tarp 2 zaidéjy meta kamuolj vertikaliai j virSy j tokj aukstj, kad jie paSoke jo nepasiekty.

Kamuolj turi paliesti ranka (-omis) bent vienas Zzaidéjas tik po to, kai kamuolys buvo pasiekes
aukscCiausia tadka.

Nei vienas i§ dviejy dél ginCijamojo kamuolio kovojusiy zaidéjy negali pasitraukti i§ savo vietos
anksc&iau, negu buvo teisingai paliestas kamuolys.

Nei vienas i$ dviejy dél gincijamojo kamuolio kovojusiy zaidéjy negali sugauti kamuolio arba jj liesti
daugiau kaip du kartus, kol kamuolys nepalies vieno i$ kity zaidéjy arba grinduy.

Jei kamuolio nelie€ia bent vienas i§ dviejy dél gingijamojo kamuolio kovojusiy Zaidéjy, teiséjas privalo
pakartoti gin¢ijamo kamuolio iSmetima.

Kol gin€ijamas kamuolys nepaliestas, nei vienas kitas Zaidéjas negali stovéti ant apskritimo linijos arba
paciame apskritime (kirsti aikStés vidurio apskritimo ribojamo cilindro).

§12.2.1.,12.2.4,,12.2.5.,12.2.6. ir 12.2.8. nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

Gincéijamo kamuolio atvejai

Yra Sie gingijamo kamuolio atvejai:

o uZfiksuotas ,gin&as®;

e kamuolys iSrieda j uzribj ir teiséjai abejoja arba nesutaria, kuris Zaidéjas paskutinis lieté kamuolj;

e abi komandos pazeidzia taisykles, kai nesékmingas paskutinis arba vienintelis baudy metimas;

e Zzaidziamas kamuolys jstringa tarp lanko ir lentos (iSskyrus tarp baudy metimy ir, jei po paskutinio
arba vienintelio baudos metimo yra paskirtas kamuolio jmetimas i§ uzribio nuo vidurio linijos,
prieSingoje sekretoriato stalui puséje);

e kamuolys tampa neZaidZziamu, kai nei viena komanda nevaldé arba neturéjo teisés valdyti kamuolj;

e anuliavus (kompensavus) abiejy komandy vienodas baudas, daugiau néra vykdytiny baudy ir né
viena komanda nevaldé arba neturéjo teisés valdyti kamuolj prieS pirmajg prazangg arba taisykliy
pazeidima;

o prie$ prasidedant rungtyniy kéliniui (iSskyrus pirmajj).

Pakaitinio kamuolio valdymo apibrézimas
Pakaitinis kamuolio valdymas — tai badas kamuoliui tapti zaidziamu, jj jmetant j zaidima i$ uzribio vietoj

gin¢ijamo kamuolio iSmetimo.
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12.4.2.

12.5.

12.5.1.

12.5.2.

12.5.3.

12.5.4.

12.5.5.

12.5.6.

§ 13.

13.1.

13.2.

Jmetimas i$ uzribio pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle:
e prasideda, kai kamuolys yra jmetanciojo i$ uzribio zaidéjo dispozicijoje;
e baigiasi, kai:
- kamuolys palie€ia zaidéjg arba kamuol;j teisingai paliecia zaidejas aikstéje;
- kamuolj i$ uZribio jmetanti komanda pazeidzia taisykles;
- jmetant i$ uzribio, ZaidZiamas kamuolys jstringa tarp lanko ir lentos.

Pakaitinio kamuolio valdymo procedira

Visais gincijamo kamuolio atvejais kamuolys | Zaidimg grazinamas i$ uzribio arCiausiai tos vietos, kur
buvo uzfiksuota gingijamo kamuolio situacija.

Komanda, kuri pirmojo kélinio pradzioje gin€ijamo kamuolio metu neapvaldo zaidziamo kamuolio
aikstéje, turi teise j pirmagjj pakaitinio kamuolio valdyma.

Komanda, kiekvieno kélinio pabaigoje turinti teise j pakaitinio kamuolio valdyma, pradeda kitg kélinj
kamuolio jmetimu i$ uZribio ties vidurio linija, prieSingoje sekretoriato stalui puséje, nebent pertraukos
metu buvo uZzfiksuota prazanga ir yra paskirti baudy metimai su papildomu kamuolio valdymu, kaip
baudos dalimi.

Komanda, turinti teise j pakaitinio kamuolio valdymg, nustatoma pagal pakaitinio kamuolio valdymo
rodyklés kryptj, nukreiptg j varzovo kreps$j. Rodyklés kryptis turi bati tuoj pat pakeista, kai baigiasi
jmetimas i§ uzribio pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle.

Jei komanda pazeidzia taisykles jmetant kamuolj i$ uzribio pakaitinio kamuolio valdymo metu, ji
praranda pakaitinio kamuolio valdymo teise. Pakaitinio kamuolio valdymo rodyklés kryptis turi bati tuoj
pat pakeista. Kamuolj kitos ginCijamo kamuolio situacijos metu | aikS§te jmes varzovo komanda.
Zaidimas ankséiau minétu atveju yra atnaujinamas varzovo komandos kamuolio jmetimu j aik$te tarsi
po eilinio taisykliy pazeidimo (t.y. netaikoma pakaitinio kamuolio valdymo taisyklé).

Jeigu prasiZzengia bet kurios komandos Zaidéjas:
o pries bet kurio kélinio pradZzig (iSskyrus pirmajj); arba
e jmetant kamuol;j i$ uzribio, pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle,
tai komanda, turéjusi teise jmesti kamuolj iS uzribio pagal pakaitinio kamuolio valdymo taisykle,
nepraranda teisés j pakaitinj kamuolio valdymg kitos gin€ijamo kamuolio situacijos metu.
Kaip zaidziama kamuoliu
Apibrézimas

KrepsSinyje kamuoliu zaidziama tik ranka (-omis). Kamuolj galima perduoti, mesti, pamusti, ridenti ar
varyti bet kuria kryptimi, laikantis Cia iSdéstyty taisykliy.

Taisyklé
Bégti su kamuoliu, sgmoningai spirti ar stabdyti kamuolj bet kuria kojos dalimi bei smagiuoti kumsciu
yra draudziama.

Tadiau atsitiktinis kamuolio lietimas bet kuria kojos dalimi néra taisykliy pazeidimas.

§ 13.2. paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.
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§ 14.
14.1.

14.1.1.

14.1.2.

14.1.3.

§ 15.
15.1.

15.1.1.

15.1.2.

15.1.3.

§ 16.
16.1.

16.1.1.

Kamuolio valdymas
Apibrézimas

Komanda pradeda valdyti kamuol;j, kai tos komandos Zaidéjas valdo zaidziamg kamuolj, t.y., laiko, varo
arba turi savo dispozicijoje ZaidZiamg kamuol;j.

Komandos kamuolio valdymas tesiasi, kai:
¢ tos komandos Zaidéjas valdo ZaidZziamg kamuolj;
e kamuolys yra perduodamas tarp tos pacios komandos zaidéjy.

Komandos kamuolio valdymas baigiasi, kai:
¢ kamuolj perima ir valdo varZovas;
¢ kamuolys tampa nezaidziamu;
¢ atliekant metimg arba baudy metima, zZaidéjas iSleidzia kamuolj i$ rankos (-y).

Metantis j krepsj zaidéjas
Apibrézimas

Metimas arba baudy metimas — kai kamuolys laikomas viena arba abiem zaidéjo rankomis ir metamas
oru tiesiai varzovo krepSio link.

Pamusimas — tai kamuolio pamusimas ranka (-omis) varzovo krepsio link.
Déjimas — tai energingas kamuolio ,jgrddimas*® viena arba abiem rankomis j varzovo kreps;.
Pamus$imas ir déjimas taip pat laikomi metimais j kreps;.

Metimas j krepsj:

e prasideda, kai Zaidéjas pradeda testinj judesj, jprastai baigiamg kamuolio i8leidimu i$ rankos (-y)
ir, teiséjo nuomone, taip bando pelnyti tadkus kamuolio metimu, pamuSimu ar déjimu j varzovo
kreps;j;

e baigiasi, kai kamuolys iSleidziamas i$ Zaidéjo rankos (-y), o, metant Suolyje, zaidéjas dar ir abiem
kojom nusileidzia ant grindy.

Varzovas gali taip laikyti bandancio mesti zaidéjo ranka (-as), kad Sis negali mesti kamuolio j kreps§j,
taciau teiséjas vis tiek vertina S$j bandyma kaip metimo veiksma. Siuo atveju nesvarbu, kad kamuolys
bty i8leistas i metiko rankos (-y).

Nuo Zingshiy su kamuoliu rankose skaiciaus (prieS iSmetant kamuolj) nepriklauso, ar tai metimas j
krepsj, ar ne.

Tesiamas judesys metimo metu:
e prasideda, kai zaidéjas turi rankoje (-ose) kamuolj ir pradedamas metimo, dazniausiai | virSy,
veiksmas;
o tesiamas zaidéjo rankos (-y) ir/arba kiino judesiu, naudojamu atliekant metima j krep§j;
e baigiasi, kai kamuolys palieka metanciojo Zaidéjo rankg (-as), ar kai atliekamas kitas visai naujas
metimo veiksmas.

Imetimas j krepsj ir jo verté
Apibrézimas

Jmetimas | krepsj yra tada, kai ZaidZziamas kamuolys i$ virSaus jkrenta j krep§j ir €ia susilaiko arba pro jj
iSkrenta.
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16.1.2.

16.2.

16.2.1.

16.2.2.

16.2.3.

16.2.4.

16.2.5.

§17.
17.1.
17.1.1.
17.2.

17.2.1.

17.2.2.

17.2.3.

17.2.4.

17.2.5.

Kamuolys yra laikomas esantis krepSyje, kai nors maza kamuolio dalis yra krepS$io viduje Zemiau lanko
lygio.

Taisyklé

Sékmingai varzovo krep$j atakavusiai komandai jmetimas uzskaitomas taip:

jmestas baudos metimas vertinamas 1 tasku;

e jmetimas i$ 2-jy taSky metimo zonos vertinamas 2 taskais;

¢ jmetimas i$ 3-jy taSky metimo zonos vertinamas 3 taskais;

e kai po paskutinio arba vienintelio baudos metimo kamuolys palieia lankg ir teisétai paliestas
puoléjo arba gynéjo jkrenta j krep§j, jskaitomi 2 taskai.

Jei zaidéjas atsitiktinai jmeta kamuolj j savo komandos krep$j, jskaitomi 2 taskai, kurie jraSomi kaip
pelnyti varzovy komandos kapitono, esancio aikstéje.

Jei komanda ty€ia jmeta kamuolj j savo komandos kreps$j, tai yra taisykliy pazeidimas ir metimas
nejskaitomas.

Jeigu zaidéjas meta kamuolj taip, kad jis praskrodzia krep§j i$ apacios, tai laikoma taisykliy pazeidimu.

Rungtyniy laikrodis turi rodyti 0:00.3 (tris deSimtgsias sekundés dalis) arba daugiau, kad zaidéjas
suspéty iSmesti kamuolj j krepsj po kamuolio jmetimo i$ uzribio arba atsikovojus kamuolj po paskutinio
arba vienintelio baudos metimo. Jeigu rungtyniy laikrodis rodo 0:00.2 arba 0:00.1, vienintelis badas
taisyklingai jmesti kamuol;j j kreps$j yra kamuolio pamusimas arba déjimas.

Kamuolio jmetimas i$ uzribio

Apibrézimas

Kamuolio jmetimas i$ uzribio jvyksta, kai kamuolj j aikSte jmeta uzribyje esantis zaidéjas.
Procedira

Teiséjas privalo kamuolj paduoti tiesiog zaidéjui j rankas arba padéti jj Salia zaidéjo, jmesiancio kamuolj
i5 uzribio. Jis taip pat gali pametéti kamuolj Zaidéjui tiesiog arba nuo grindy, jeigu:

o teiséjas yra ne toliau kaip 4 m nuo Zaidéjo, jmesiancio kamuol;j i$ uzribio;

e Zaidéjas, jmesiantis kamuolj i$ uZribio, yra teiséjo nurodytoje vietoje.

Zaidéjas, jmetantis kamuolj i§ uZribio, turi stovéti teiséjo nurodytoje vietoje, kuri yra argiausiai tos
vietos, kur jvyko taisykliy pazeidimas arba buvo sustabdytas Zzaidimas, iSskyrus plotg uz krepsio lentos.

Kamuolio jmetimas i§ uZribio ties vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje vyksta:
o kiekvieno kélinio pradZioje (iSskyrus pirmajj);
e baigus vykdyti baudy metimg (-us) uz paskirtg technine, nesportine ar diskvalifikacine prazanga.

Zaidéjas, jmesiantis kamuolj j aik$te i$ uz $oninio uZribio ties vidurio linija priesingoje sekretoriato stalui
puséje, turi apzergti Sios linijos tesinj. Jis gali perduoti kamuolj savo komandos zaidéjui, esanCiam bet
kurioje aikstes vietoje.

Kai rungtyniy laikrodis rodo likus 2:00 minutes ar maziau iki ketvirto kélinio ir visy pratesimy pabaigos,
tai paskyrus minutés pertraukéle komandai, kuri turi teise valdyti kamuolj savo gynybos zonoje,
kamuolio jmetimas i$ uzribio po minutés pertraukélés vykdomas ties jmetimo i$ uZribio linija, esandia
komandos puolimo zonoje prieSingoje sekretoriato stalui puséje.

Kai asmeniné prazanga skiriama zaidziamg kamuolj valdancios arba turinCios teise valdyti komandos

Zaidéjui, tai kamuol;j j aikste gragZina varZzovo komandos zaidéjas jmetimu i$ uZribio arciausiai tos vietos,
kur jvyko taisykliy pazeidimas.
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17.2.6.

17.2.7.

17.3.

17.3.1.

17.3.2.

17.4.

§ 18.

18.1.

18.2.
18.2.1.
18.2.2.

18.2.3.

18.2.4.

Kai kamuolys jkrenta j krep$j, bet metimas arba baudy metimas nejskaitomas, tai kamuolys j Zzaidimg
jmetamas i$ Soninio uzribio ties baudy metimo linija.

Po sékmingo metimo Zaidziant arba po sékmingo paskutinio arba vienintelio baudy metimo:

e kamuolj j Zaidimg jmeta bet kuris komandos, | kurios krep§j buvo jmesta, zaidéjas i§ bet kurios
vietos uz galinés linijos. Tai taip pat galioja, kai teiséjas paduoda kamuolj jmetangiam jj i§ uz
galinés linijos zaidéjui j rankas arba padeda jj Salia Sio Zaidéjo po minutés pertraukélés, arba po bet
kokio rungtyniy sustabdymo po sékmingo metimo, arba sékmingo paskutinio, arba vienintelio
baudy metimo;

e Zaidéjas, jmetantis kamuolj i$ uzribio i§ uz galinés linijos, gali judéti lygiagreciai ir/arba statmenai
galinei linijai ir perduoti kamuolj savo komandos zaidéjui, esan€iam uZribyje. TaCiau 5 sekundés
pradedamos skaiCiuoti nuo to momento, kai pirmasis Zaidéjas turi kamuolj savo dispozicijoje.

Taisyklé

Zaidéjui, jmetangiam kamuolj i$ uzribio, neleidziama:
e sugaisti daugiau kaip 5 sekundes, pries iSleidziant kamuolj i$ rankuy;
jzengti j aikste, kol kamuolys yra jo rankoje (-ose);
kad kamuolys perdavimo metu liesty grindis uzribyje;
liesti kamuolj aikstéje, kol jo nepalieté kitas zaidéjas;
jmesti kamuolj tiesiai j kreps;j;
zengti daugiau kaip vieng 1 m lygiagreciai linijos j vieng kurig nors puse arba j abi puses nuo
teiséjo nurodytos vietos. TacCiau leidziama judéti statmenai atgal nuo linijos tiek, kiek leidzia
aplinkybés.

Jmetant kamuolj i$ uzribio, visiems kitiems zaidéjams draudziama;
e bet kuria kiino dalimi bati uz aikste ribojanciy linijy kol kamuolys nejmestas j aikste;
o bati ariau kaip vieng 1 m nuo jmetanciojo kamuolj i$ uzribio Zaidéjo, kai uz ribojanciy linijy iki kitos
klidties yra maziau nei 2 m.
§ 17.3 nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.
Bauda
Kamuolys perduodamas varZzovo komandos Zaidéjui jmesti jj j Zaidimg i$ uZribio i§ tos vietos, kurioje
buvo pazeistos taisyklés.
Minutés pertraukélé
Apibrézimas
Minutés pertraukélé — tai pauzé zaidime, kurios praso treneris arba trenerio asistentas.
Taisyklé
Minutés pertraukélé visada trunka 1 minute.
Minutés pertraukélé gali bati suteikiama esant minutés pertraukélés suteikimo galimybei.
Minutés pertraukélés suteikimo galimybé prasideda:
e bet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidziamu, rungtyniy laikrodis sustabdytas ir teiséjas
baigia bendravimg su sekretoriato teiséjais;
e bet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidziamu po sékmingo paskutinio arba vienintelio
baudos metimo;

¢ besigynusiai komandai, kai j jos krep§j jmetamas kamuolys.

Minutés pertraukélés suteikimo galimybé baigiasi, kai kamuolys yra Zaidéjo, jmetanc€io kamuolj i
uzribio arba vykdancio pirmg arba vienintelj baudos metimg, dispozicijoje.
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18.2.5.

18.2.6.

18.2.7.

18.2.8.

18.3.

18.3.1.

18.3.2.

18.3.3.

18.3.4.

18.3.5.

18.3.6.

Kiekvienai komandai gali bati suteikta:
e 2 minutés pertraukélés pirmoje rungtyniy puséje;
e 3 minutés pertraukélés antroje rungtyniy puseéje, iS kuriy tik 2 minutés pertraukélés gali bdti
suteiktos per paskutines 2 ketvirtojo kélinio minutes;
e 1 minutés pertraukélé kiekviename pratesimo kélinyje.

NeiSnaudotos minutés pertraukélés negali bati perkeltos j kitg rungtyniy puslaikj arba pratesima.

Minutés pertraukelé suteikiama tai komandai, kurios treneris pirmasis jos paprasé, nebent minutés
pertraukelé suteikiama komandai j kurios krepsj buvo jmestas metimas ir tuo metu nebuvo uZzfiksuotas
joks taisykliy pazeidimas.

Minutés pertraukélé negali biti suteikta jmetusiai j krepsj komandai, kai rungtyniy laikrodis rodo likus
zaisti 2:00 minutes ar maziau ketvirtajame ir visy pratesimy kéliniuose, nebent teiséjas sustabdo
rungtynes.

Procediira

Prasyti minutés pertraukélés — tik trenerio arba jo asistento teisé. Jis tai turi atlikti susizvalges su
sekretoriumi arba priéjes prie sekretoriato stalo ir aiSkiai pasakes ,minutés pertraukelé®, bei rankomis
parodydamas atitinkama gesta.

PraSytos minutés pertraukélés galima atsisakyti, tik kol nenuaidéjo sekretoriaus signalas minutés
pertraukélei.

Minutés pertraukélé:
e prasideda, kai teiséjas susSvilpia ir parodo minutés pertraukélés gesta;
o baigiasi, kai teiséjas su8vilpia ir rankos mostu pakvie€ia komandas grjZti j aikSte.

Sekretorius jjungia savo signalg, informuojantj teiséjus, kad praSoma minutés pertraukélés, tuoj pat,
kai tik yra minutés pertraukélés suteikimo galimybé.

Jei varZzovo komanda jmeta rungtyniy metu j minutés pertraukélés praSiusios komandos krep§j,
laikininkas turi tuoj pat stabdyti rungtyniy laikrodj ir jjungti savo signalg.

Minutés pertraukélés metu, o taip pat pertrauky prieS antrg, ketvirtg kélinius bei prie$ kiekvieng
pratesimg metu, Zaidéjai gali iSeiti iS aikstés ir atsisésti ant komandos suolo, o komandos suolo
personalas gali jzengti j aikste, taciau turi bati Salia komandos suolo zonos.

Jeigu minutés pertraukélés praso bet kuri komanda, kai kamuolys jau yra baudas metandio zaidéjo,
atliekancio pirmg arba vienintelj baudy metimg, dispozicijoje, minutés pertraukélé gali biti suteikiama,
jeigu:

e paskutinis arba vienintelis baudy metimas yra sékmingas;

e po paskutinio arba vienintelio baudy metimo Zaidimas bus tesiamas kamuolio jmetimu i§ uZribio ties
vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje;

e prazanga yra fiksuojama tarp baudy metimy. Siuo atveju baudy metimai turi bati uzbaigti ir minutés
pertraukélé yra suteikiama prie$ vykdant naujg nuobaudg uz uzfiksuotg prazanga;

e prazanga yra fiksuojama prie$ kamuoliui tampant zaidziamu po paskutinio arba vienintelio baudy
metimo. Siuo atveju minutés pertraukélé yra suteikiama prie$ vykdant naujg nuobaudg uz uZfiksuotg
praZzanga;

o taisykliy paZeidimas yra fiksuojamas prieS kamuoliui tampant ZaidZiamu po paskutinio arba
vienintelio baudy metimo. Siuo atveju minutés pertraukélé yra suteikiama prie$ vykdant kamuolio
jmetima i$ uzribio.

Jei yra paskirtos kelios baudy metimy serijos ir/arba kamuolio valdymas uz daugiau nei 1 prazanga, tai
kiekviena serija traktuojama atskirai.
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§ 10.

19.1.

19.2.
19.2.1.

19.2.2.

19.2.3.

19.2.4.

19.2.5.

19.3.

19.3.1.

19.3.2.

19.3.3.

19.3.4.

19.3.5.

19.3.6.

19.3.7.

19.3.8.

Zaidéjy keitimas

Apibrézimas

Zaidéjy keitimas — tai pauzé Zaidime, kurios metu keigiasi zaidéjai.
Taisyklé

Komanda gali keisti zaidéjg (-us), kai yra zaidéjy keitimo galimybé.

Zaidéjy keitimo galimybé prasideda:
e bet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidziamu, rungtyniy laikrodis sustabdytas ir teiséjas
baigia bendravimag su sekretoriato teiséjais;
e bet kuriai komandai, kai kamuolys tampa nezaidziamu po sékmingo paskutinio arba vienintelio
baudos metimo;
e besigynusiai komandai, kai j jos krepsj jmetamas kamuolys rungtyniy laikrodziui rodant likus 2:00
minutes ar maziau iki ketvirto kélinio ir visy pratesimy pabaigos.

Zaidéjy keitimo galimybé baigiasi, kai kamuolys yra Zaidéjo, jmetanéio kamuolj i§ uzribio arba
vykdancio pirmg arba vienintelj baudy metimag, dispozicijoje.

Pakeistas zaidéjas, o taip pat atsarginis zaidéjas, kuris j€jo | aikSte, negali biti pakeisti, kol kamuolys,
jjungus laikrodj ir suzaidus laiko atkarpa, vel taps nezaidziamu, nebent:
e komandoje lieka maziau nei 5 zaidéjai, galintys zaisti;
e Zaidéjas, turintis vykdyti baudy metimus bei dalyvauti klaidos iStaisyme, jau yra pakeistas ir sédi
ant suolo.

Zaidéjy keitimas negali biti suteiktas jmetusiai j krep$j komandai, kai rungtyniy laikrodis stabdomas,
nes rodo likus zaisti 2:00 minutes ar maziau ketvirtajame ir visy pratesimy kéliniuose, nebent teiséjas
sustabdo rungtynes.

Procediira

Tik atsarginis Zaidéjas turi teise prasyti keitimo. Jis (bet ne treneris ar jo asistentas) turi prieiti prie
sekretoriato stalo, ai8kiai papradyti keitimo, rankomis parodydamas atitinkamag gestg, arba atsisésti ant
kédés keiCiantiems Zaidéjams. Jis turi bati pasiruodes Zaisti nedelsiant.

Iki nuaidint sekretoriaus signalui, informuojanéiam apie keitimo pradyma, Zaidéjy keitimo galima
atsisakyti.

Sekretorius jjungia savo signalg, informuodamas teiséjus, kad praSoma zaidéjy keitimo, tuoj pat, kai tik
yra zaidéjy keitimo galimybé.

Atsarginis zaidéjas turi laukti uz aikstés riby, kol teiséjas susvips, parodys keitimo gestg ir pakvies jj j
aikste.

Kei¢iamasis Zaidéjas gali eiti tiesiai prie komandos suolo. Jis neturi apie tai pranesti nei sekretoriui, nei
teiséjui.

Keitimo procedira turi jvykti kaip galima greigiau. Zaidéjas, kuris prasizengé 5 kartus arba buvo
diskvalifikuotas, turi biti pakeistas nedelsiant (mazdaug per 30 sekundziy). Jeigu, teiséjo nuomone,
zaidéjy keitimas be reikalo uzsitesia, dél to kaltai komandai jskaitoma minutés pertraukele. Jei
komanda neturi likusios minutés pertraukélés, komandos treneriui gali bati skirta techniné prazanga 'B'
uz zaidimo vilkinimag;

Jeigu Zaidéjy keitimo praSoma minutés pertraukélés arba pertrauky tarp kéliniy metu (iSskyrus didzigjg
pertrauka tarp antro ir trecio kéliniy), atsarginis Zaidéjas apie tai turi pranesti sekretoriui.

Jei baudas metantis Zaidéjas turi bati kei¢iamas, nes jis:
e susiZeidZia;
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19.3.9.

§ 20.

20.1.

20.2.

20.2.1.

20.2.2.

20.2.3.

§ 21.

21.1.

e prasizengé 5-jj kartg;

¢ yra diskvalifikuojamas;
tai baudy metimg (-us) turi atlikti jj pakeites zaidéjas, kuris negali bati iSkart vél keiCiamas, bet turi
suzaisti rungtyniy atkarpa, po baudos metimo jjungus rungtyniy laikrod;.

Jeigu Zzaidéjy keitimo praSo bet kuri komanda, kai kamuolys jau yra baudas metancio Zaidéjo,
atliekanc€io pirmg arba vienintelj baudy metima, dispozicijoje, Zaidéjy keitimas gali bati suteikiamas,
jeigu:

e paskutinis arba vienintelis baudy metimas yra sékmingas;

e po paskutinio arba vienintelio baudy metimo zaidimas bus tesiamas kamuolio jmetimu i$ uZribio
ties vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje;

e prazanga yra fiksuojama tarp baudy metimy. Siuo atveju baudy metimai turi bati uzbaigti ir Zaidéjy
keitimas yra suteikiamas prie$ vykdant naujg nuobaudg uz uzfiksuotg prazanga;

e prazanga yra fiksuojama prieS kamuoliui tampant zaidZziamu po paskutinio arba vienintelio baudy
metimo. Siuo atveju Zaidéjy keitimas yra suteikiamas prie$ vykdant naujg nuobaudg uz uZfiksuotg
prazanga;

o taisykliy pazeidimas yra fiksuojamas prieS kamuoliui tampant zaidziamu po paskutinio arba
vienintelio baudy metimo. Siuo atveju zaidéjy keitimas yra suteikiamas prie$ vykdant kamuolio
jmetima i$ uzribio.

Jei yra paskirtos kelios baudy metimy serijos ir/arba kamuolio valdymas uz daugiau nei 1 prazanga, tai
kiekviena serija traktuojama atskirai.
Pralaiméjimas dél teisés zaisti netekimo
Taisyklé
Komanda netenka teisés zaisti ir pralaimi, jeigu:
e praéjus 15 minuciy nuo oficialios rungtyniy pradzios neturi 5 Zaidéjy, galingiy Zaisti, arba visai
neatvyksta,

e savo elgesiu trukdo pradéti ar testi rungtynes;
¢ atsisako pradéti ar testi rungtynes, ignoruodami vyresniojo teiséjo raginimg Zaisti.

Bauda

Varzovo komandai jskaitoma pergalé rezultatu 20:0. Be to, teisés Zaisti netekusiai komandai komandy
klasifikacijos lenteléje jraSoma 0 tasky.

Jeigu nugalétojas nustatomas pagal dviejy rungtyniy (namuose ir iSvykoje) bendrg rezultatg (tasky
skirtumag) arba atkrintamyjy varzyby (iki 2 laiméty rungtyniy) rezultatg, komanda, kuri pralaiméjo
pirmas, antras ar trecias rungtynes dél teisés zaisti netekimo, automatiSkai pralaimi ir rungtyniy serija.
Tai netaikoma, jei atkrintamosiose varzybose zaidziama iki 3 pergaliy.

Jeigu komanda, dalyvaujanti varZzybose arba turnyre, antrg kartg pralaimi dél teisés Zaisti netekimo, ji
yra pa8alinama (diskvalifikuojama) i§ varZzyby/turnyro, o jos suzaisty visy rungtyniy rezultatai
anuliuojami.

Pralaiméjimas iSsibaudavus

Taisyklé

Komandai jskaitomas ,Pralaiméjimas iSsibaudavus®, kai rungtyniy metu aiks$téje lieka maziau negu 2
Sios komandos zaidéjai, galintys Zaisti.
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21.2.

21.2.1.

21.2.2.

Bauda

Jei nutraukiant rungtynes komanda, kuriai jskaitoma pergalé, pirmavo, raSomas toks rezultatas, koks
buvo rungtyniy nutraukimo metu, o jeigu nepirmavo, fiksuojamas rezultatas 2:0 jos naudai.
ISsibaudavusiai komandai komandy klasifikacijos lenteléje uz pralaiméjimg jraSomas 1 taskas.

Jeigu nugalétojas nustatomas pagal dviejy rungtyniy (namuose ir iSvykoje) bendrg rezultatg (tasky
skirtuma), komanda, kuri pralaiméjo pirmas arba antras rungtynes deél iSsibaudavimo, automatiskai
pralaimi ir abiejy rungtyniy serija.

PENKTOJI TAISYKLE — TAISYKLIY PAZEIDIMAI

§ 22.

22.1.

22.2.

§ 23.
23.1.

23.1.1.

23.1.2.

23.2.

23.2.1.

23.2.2.

23.2.3.

§ 24.
24.1.

24.1.1.

Taisykliy pazeidimai
Apibrézimas
Taisykliy nesilaikymas yra jy pazeidimas.

Bauda

pazeidimas, iSskyrus vietg uz krepsio lentos, nebent Siose taisyklése yra nurodyta kitaip.

Zaidéjas ir kamuolys uz aiks$tés riby
Apibrézimas

Zaidéjas yra uz aikstés riby, kai bet kuri jo kiino dalis lie¢ia grindis arba kitg objektg (i$skyrus kitg
Zaidéjg), esantj ant, vir§ arba uZ ribojancios linijos.

Kamuolys yra uz aik&tés riby, kai paliecia:
e Zaidéjg ar bet kurj kitg asmenj, esantj uz aiksteés riby;
o grindis arba bet kurj kitg objektg, esantj ant, vir§ arba uz ribojancios linijos;
o krepSio stovus, uzpakaline lentos puse arba bet kurj kitg objektg, esantj vir§ aikstés.

Taisyklé
Jeigu kamuolys, palietes aikStés zaidéjg, atsidiré uz aikstés riby, laikoma, kad del to atsakingas
paskutinis kamuolj lietes zaidéjas, nezilrint j tai, jog po to kamuolys dar lieté kokj nors objektg (iSskyrus
Zaidéja).

Jeigu kamuolys yra uzribyje, nes jj lie€ia arba lieté Zaidéjas, esantis ant ribojancios linijos arba uz jos,
Sis Zaidéjas laikomas paZeides taisykles.

Jei Zaidéjai aikstéje kartu sugriebia kamuolj ("gin€o" situacija) ir po to vienas i$ jy ar abu atsiduria uz
aikstés riby arba grjzta j savo komandos gynybos zong, tai fiksuojamas ,gin¢as” (uzribio ar j komandos
gynybos zong grazinto kamuolio taisykliy pazeidimai ignoruojami).

Kamuolio varymas (driblingas)

Apibrézimas

Kamuolio varymas yra kamuolj valdancio Zaidéjo judéjimas, metant, muSant, ridenant kamuolj grindimis
arba tyCia metant kamuolj j krepSio lenta.
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24.1.2.

24.1.3.

24.1.4.

24.2.

§ 25.
25.1.

25.1.1.

25.1.2.

25.2.

25.2.1.

Kamuolio varymas prasideda tada, kai kamuolj valdantis Zaidéjas, mesdamas, muSdamas ar
ridendamas grindimis arba ty¢ia mesdamas jj j krepSio lentg, vél jj palieia ank$ciau, negu jj paliecia
kitas Zaidéjas.

Kamuolio varymas baigiasi, kai zaidéjas kamuolj paliecia i$§ karto abiem rankomis arba viena ar abiem
rankomis jj sugauna.

Kamuolio varymo metu galima mesteléti jj j org, taciau kamuolys pirmiausia turi paliesti grindis arba kitg
Zaidéjg, o tik po to jj mesteléjusio zaidéjo ranka.
Zaidéjo Zingsniy skaigius, kai jo rankos neliegia kamuolio, neribojamas.

kamuolio gaudymu, bet tai néra taisykliy pazeidimas.

Kamuolio varymu nelaikoma:
e pakartotiniai, sekantys vienas paskui kitg méginimai jmesti kamuolj j krepsj;

e nevykes kamuolio gaudymas prieS kamuolio varymg ar po jo;
e kamuolio pamusimas siekiant, kad artimiausias varzovas jo neperimty;
e iSmusSimas i$ kito zaidéjo/varzovo rankuy;
o kamuolio krypties pakeitimas lie€iant jj perdavimo metu ir jo perémimas;
o permetinéjimas iS vienos rankos | kitg ir sugavimas, prie§ jam palietus grindis, jeigu Siuo atveju
Zaidéjas neleistinai nesuzingsniavo.
Taisyklé

Baiges varyti kamuolj zaidéjas negali vél pradéti jo varyti, nebent jis bdty jj prarades po pirmojo
varymo:

e nes buvo metimas j krep§j;

e varzovui palietus kamuolj;

e perduodant ar nevykusiai gaudant kamuolj, kai jj palieté kitas Zaidéjas.

Zingsniai
Apibrézimas

Zingsniai — tai neleistinas judéjimas su kamuoliu aikétéje viena arba abiem kojom bet kuria kryptimi,
nesilaikant Sio paragrafo apribojimy.

Varpste vadinamas zaidejo, turin€io kamuolj, zingsnis arba keli zingsniai viena koja bet kuria kryptimi,
kai antroji, atraminé neatitraukiama nuo grindy.

Taisyklé

Atraminés kojos nustatymas, kai zaidéjas sugauna zaidziama kamuolj aikStéje:
o abiem kojom liesdamas grindis:
- tuo momentu, kai viena koja yra pakeliama, kita tampa atramine;
e judédamas:
- jei viena koja lie€ia grindis, ta koja tampa atramine;
- jei abi kojos neliecia grindy ir zaidéjas nusileidzia iSkart ant abiejy kojy, tai tuo momentu, kai
viena koja pakeliama, kita tampa atramine;
- jei abi kojos nelie€ia grindy ir zaidéjas nusileidzia ant vienos kojos, ta koja tampa atramine. Jei
Zaidéjas atsispiria ta koja ir sustodamas nusileidzia iSkart ant abiejy, tai nei viena koja néra
atraminé (t.y. né vienos negalima atitraukti nuo grindy).
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25.2.2. Valdané€io kamuolj zaidéjo judéjimas, nustadius atramine koja:
e jei abi kojos liecia grindis:

- pradedant varyti kamuolj, negalima atitraukti atraminés kojos nuo grindy iki iSleidZziant kamuol;j i$
rankos (-u);

- perduodant kamuolj arba metant jj j krepsj, zaidéjas gali paSokti, atitraukdamas atramine koja,
bet né viena koja negali vél nusileisti ant grindy, kol kamuolys neiSleistas i$ rankos (-y);

e jeijudama:

- perduodamas kamuolj arba mesdamas j krep$j Zaidéjas gali paSokti, atsispyres atramine koja,
ir nusileisti ant vienos arba iSkart ant abiejy kojy. Po to viena arba abi kojos gali bati pakeltos,
bet nenuleistos ant grindy, kol kamuolys nei$leistas i$ rankos(-y);

- pradedant varyti kamuolj, negalima pakelti atraminés kojos prie$ iSleidziant kamuol;j i$ rankos(-y);

e jei sustojama, kai nei viena i§ kojy néra atraminé:

- pradedant varyti kamuolj, nei viena koja negali bati atitraukta nuo grindy, kol kamuolys
neisleistas i$ rankos (-y);

- perduodant kamuolj arba metant jj | krepSj, viena arba abi kojos gali bati pakeltos, bet
nenuleistos ant grindy, kol kamuolys neiSleistas i$ rankos(-y).

25.2.3. Zaidéjas krenta, guli arba sédi ant grindy:
e Zzingsniy taisyklé nepazeidziama, jeigu Zaidéjas laikydamas kamuolj, krenta ant grindy, slysta
jomis arba apvaldo kamuolj gulédamas arba sédédamas ant grindy;
e zingsniy taisyklé pazeidziama, jeigu po to zaidéjas, laikantis kamuolj, ver€iasi arba bando
atsistoti su juo.
§ 26. 3 sekundés
26.1. Taisyklé

26.1.1. Zaidéjas negali vienu metu i8bdti ilgiau kaip 3 sekundes varzovo 3-jy sekundziy zonoje, kai jo komanda
puolimo zonoje valdo zaidziamg kamuol;j ir rungtyniy laikrodis yra jjungtas.

26.1.2. |8imtis daroma Zaidéjui, kuris:
e mégina iSeiti i5 3-jy sekundziy zonos;
e yra 3-jy sekundziy zonoje, kai jis ar jo komandos Zaidéjas meta | krep§j ir kamuolys atsiskiria ar
jau yra atsiskyres nuo metancio zaidéjo rankos (-y);
e vienu metu iSbuves 3-jy sekundziy zonoje maziau kaip 3 sekundes, varo kamuolj Sioje zonoje ir
meta jj j krep§j,.
26.1.3. Zaidéjas néra 3-jy sekundziy zonoje tada, kai abi jo pédos yra uz $ios zonos riby.
§ 27. Aktyviai dengiamas zaidéjas
27.1. Apibrézimas

Aikstéje kamuolj rankose laikantis zaidéjas vadinamas aktyviai dengiamu, kai atstumas tarp jo ir
aktyviai besiginancio varzovo ne didesnis kaip 1 m.

27.2. Taisyklé

Aktyviai dengiamas Zaidéjas privalo per 5 sekundes kamuolj perduoti, mesti arba varyti.

§28. 8 sekundés
28.1. Taisyklé
28.1.1. Kai:

e Zaidéjas pradeda valdyti ZaidZiamg kamuolj savo komandos gynybos zonoje,
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jmetant kamuolj i§ uzribio, kamuolys palieia arba yra teisingai palieCiamas bet kurio Zaidéjo
komandos gynybos zonoje ir ta komanda, kurios Zaidéjas jmeté kamuolj i$ uzribio, toliau valdo
kamuolj savo gynybos zonoje,

tai §i komanda privalo per 8 sekundes pervesti (ir/arba perduoti) kamuolj j savo komandos puolimo
zona.

28.1.2. Komanda laikoma pervedusia kamuol;j j jos puolimo zong, kai:

kamuolys, nevaldomas nei vieno zaidéjo, palie€ia puolimo zong;

kamuolys paliecia arba yra teisingai palieCiamas puolancios komandos zaidéjo, ir jo abi pédos yra
pilnai Sios komandos puolimo zonoje;

kamuolys palie€ia arba yra teisingai palieCiamas besiginan¢ios komandos zaidéjo, ir jis bet kuria
kdno dalimi lie¢ia savo komandos gynybos zong;

kamuolys palieCia teiséjg, kuris bet kuria kino dalimi lieCia komandos, valdancios kamuolj,
puolimo zong;

varantis kamuolj i$ gynybos zonos j puolimo zong, abi varancio kamuolj Zaidéjo pédos ir kamuolys
lie€ia grindis puolimo zonoje.

28.1.3. 8 sekundziy skaiCiavimas bus tesiamas, jei pries tai kamuolj valdziusi komanda turi teise jmesti jj j
aikste savo gynybos zonoje dél to, kad:

kamuolys iSriedéjo j uzribj;

susizeidé tos pacios komandos Zaidéjas;

uzfiksuotas gincijamas kamuolys;

uzfiksuota abipusé prazanga;

buvo anuliuotos (kompensuotos ) abiejy komandy vienodos baudos.

§ 29. 24 sekundés

29.1. Taisyklé

29.1.1. Kai:

Zaidéjas pradeda valdyti zaidziama kamuolj aikstéje,
jmetant kamuolj i uZribio, kamuolys palieia arba yra teisingai palieCiamas bet kurio Zaidéjo,
esancio aikstéje, ir ta komanda, kurios zaidéjas jmeté kamuolj i$ uzribio, toliau valdo kamuolj,

tai Si komanda privalo per 24 sekundes mesti kamuolj j krep§j.

Kamuolio metimas j krep$j yra atliktas laiku, jeigu:

Zaidéjas iSleidZia kamuolj i8 rankos (-y), prie$ nuaidint atakos trukmés laikrodZio signalui, ir
Zaidéjo iSleistas i8 rankos (-y) kamuolys paliecia lankg arba jkrenta j krep§j.

29.1.2. Jei metimas atliktas baigiantis 24 sekundziy laikui, ir, kamuoliui esant ore, aidi atakos trukmeés
laikrodzio signalas, o po to:

kamuolys jkrenta | krep$j, tada taisyklés nepazeistos. Signalas ignoruojamas ir metimas
jskaitomas;

kamuolys palie€ia lankg, bet nejkrenta j krep§j, tada taisyklés nepazeistos. Signhalas ignoruojamas
ir Zaidimas tesiamas;

kamuolys nelie€ia lanko, tada taisyklés yra paZeistos, nebent besigynusi komanda tuoj pat aiskiai
apvaldo kamuolj. Tokiu atveju signalas ignoruojamas ir zaidimas tesiamas.

Visi neteisingo kamuolio lietimo metimo metu ir trukdymo jmesti kamuolj j krep§j apribojimai galioja.

29.2. Procedira

29.2.1. Atakos trukmeés laikrodis turi bdti iSjungiamas (ir skiriamas naujas kamuolio valdymo laikas), jei
rungtynes stabdo teiséjas:

uzfiksaves prazangg arba taisykliy pazeidimg (bet ne kamuoliui iSriedéjus | uzribj) kamuol;
nevaldziusiai komandai;

dél bet kurios svarbios priezasties, susijusios su kamuolj nevaldziusia komanda;

dél bet kurios svarbios priezasties, nesusijusios nei su viena komanda.
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29.2.2.

Siais atvejais kamuolio valdymas skiriamas tai paciai komandai, kuri pries tai valdé kamuol;.

Jeigu jmetimas i$ uzribio vykdomas:

e komandos gynybos zonoje, tai komandai yra skiriamas naujas 24 sekundziy kamuolio valdymo
laikas;

e komandos puolimo zonoje, tai atakos trukmés laikrodis turi bati perjungiamas taip:
- jeigu zaidimo sustabdymo metu atakos trukmés laikrodis rodo 14 sekundziy arba daugiau,
tuomet Sis laikas turi biti skai€iuojamas toliau nuo to momento, kai buvo sustabdytas;
- jeigu zaidimo sustabdymo metu atakos trukmés laikrodis rodo 13 sekundziy arba maziau,
tuomet Sis laikrodis perjungiamas, kad rodyty 14 sekundziy, t.y. puolandiosios komandos
atakai lieka 14 sekundziy.

nuomone, skiriant naujg kamuolio valdymo laikg varzovy komandai bus padaryta zZala, atakos trukmés
laikrodis turi rodyti likusj laikg nuo to momento, kai rungtynés buvo sustabdytos.

Atakos trukmés laikrodis turi bati iSjungiamas ir skiriamas naujas 24 sek. kamuolio valdymo laikas, jei
jmetimas i$ uzribio skiriamas varzovy komandai, nes atakavusi komanda prasizengé arba pazeidé
taisykles.

29.2.3. Kai kamuolys paliecia varzovy krepSio lankg, atakos trukmés laikrodis perjungiamas taip:

e turi rodyti 24 sekundes, jei besigynusi komanda pradéjo valdyti kamuolj;
e turi rodyti 14 sekundziy, jei atakavusi komanda vél atkovojo ir pradéjo valdyti atSokusj nuo
lanko kamuol.

29.2.4. Jei komandai valdant kamuolj arba nei vienai komandai nevaldant kamuolio, klaidingai aidi atakos

§ 30.
30.1.

30.1.1.

30.1.2.

30.2.

trukmeés laikrodzio signalas, tai signalas ignoruojamas ir zaidimas tesiamas.

Tadiau, jei teiséjo nuomone, kamuolj valdan¢iai komandai padaryta Zala, Zaidimas stabdomas.
Teiséjai nustato, kiek laiko komandai liko valdyti kamuolj (atakos trukmés laikrodis pakoreguojamas) ir
grazina jj tai paciai komandai.

| komandos gynybos zong grazintas kamuolys
Apibrézimas

Komanda valdo zaidziamg kamuolj savo komandos puolimo zonoje, kai:
o 3ios komandos Zaidéjas, kurio abi kojos yra puolimo zonoje, laiko, gaudo ar varo kamuolj savo
komandos puolimo zonoje, arba
¢ 3ios komandos nariai, bldami savo komandos puolimo zonoje, perdavingja vienas kitam kamuol;.

Komanda, valdanti ZzaidZiamg kamuolj savo puolimo zonoje laikoma neteisétai gragzinusia jj j savo
gynybos zong, jei Sios komandos Zaidéjas yra paskutinis, palietes kamuolj savo puolimo zonoje ir po to
kamuolj pirmasis palie€ia tos pacios komandos Zaidéjas, kuris:

e bet kuria ktino dalimi lie€ia savo komandos gynybos zong, arba

e kai kamuolys paliecia Sios komandos gynybos zona.

Sie apribojimai galioja visose situacijose komandos puolimo zonoje, taip pat ir jmetant kamuolj i§
uzribio.

Taciau Sie apribojimai negalioja Zaidéjui, kuris paSokes savo komandos puolimo zonoje, naujai apvaldo
kamuolj ore ir po to nusileidZia su kamuoliu rankose savo komandos gynybos zonoje.

Taisyklé

Komanda, valdanti zaidziamg kamuolj savo puolimo zonoje, negali jo neteisétai grazinti j savo gynybos
zona.
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30.3.

§ 31.
31.1.

31.1.1.

31.2.

31.2.1.

31.2.2.

31.2.3.

31.2.4.

31.2.5.

Bauda

Kamuolys perduodamas varZzovo komandai jmesti jj i$ uzribio tos komandos puolimo zonoje ar€iausiai
pazeidimo vietos, iSskyrus aikstés plotg uz krepsio lentos.

Neteisingas kamuolio lietimas metimo metu ir trukdymas jmesti kamuolj j krepsj
Apibrézimas

Metimas j krepsj arba baudy metimas:
e prasideda, kai zaidéjas metimo metu iSleidzia kamuol; i$ rankos (-y);
¢ baigiasi, kai kamuolys:
- jkrenta j krep§;j i$ virSaus ir Cia susilaiko arba pro jj iSkrenta;
- netenka galimybés jkristi j krepsj;
- paliecia lankg;
- palie€ia grindis;
- tampa nezaidziamu.

Taisyklé

Kamuolys yra neteisingai lieGiamas metimo metu, jeigu Zaidéjas lieCia kamuolj, kuris yra visas vir$
lanko:

e irleidziasi j kreps§j, arba

e po to, kai kamuolys palieté lenta.

Kamuolys yra neteisingai lie€iamas baudos metimo metu, kai zaidéjas lieCia skriejantj j krepsj, bet
lanko dar nepasiekusj kamuol.

Neteisingo kamuolio lietimo metimo metu apribojimai galioja kol:
¢ tampa akivaizdu, kad kamuolys metimo metu j krep$j nejkris;
e kamuolys palie€ia lanka.

Trukdymas jmesti kamuol;j j krep§j yra tuomet, kai:

e Zaidéjas lieCia krep§j ar lentg, kai kamuolys, mestas j krep§j, metimo metu arba paskutinio ar
vienintelio baudy metimo metu, liecia lanka;

o atlikus baudy metima, po kurio bus vykdomas kitas baudy metimas (-ai), zaidéjas palie€ia kamuolj,
krep$j ar lenta, kol kamuolys turi galimybe jkristi j kreps;j;

e Zaidéjas prakida iS apacios pro lankg rankg ir palieia kamuolj;

e gynéjas lieCia kamuolj ar krepsj, kai kamuolys yra krepSyje, taip sutrukdydamas kamuoliui
praskrosti kreps;j;

e Zaidéjas pajudina lentg ar grybsteli krep§j ir tai, teiséjo nuomone, sutrukdo kamuoliui jkristi j krepsj
arba padeda jam atsidurti krep3yje;

e Zaidéjas sugriebia lanka/krepsj, norédamas pagauti kamuol;.

Kai:
o teiséjas susvilpia, kol kamuolys yra metancio j krep§j zaidéjo rankoje (-ose), ar kamuolys jau yra
iSmestas ir skrieja j krep§j metimo metu,
e rungtyniy laikrodZio signalas, skelbiantis kélinio pabaigos laikg, aidi metimo metu kamuoliui
skriejant j kreps§j,
tai joks Zaidéjas negali liesti kamuolio, po to, kai kamuolys palie€ia lankg ir vis dar turi galimybe jkristi |
kreps;.

Visi neteisingo kamuolio lietimo metimo metu ir trukdymo jmesti kamuolj j krep$j apribojimai galioja.
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31.3.

31.3.1.

31.3.2.

31.3.3.

Bauda

Jei nusizengé puoléjas, tadkai nejskaitomi. Kamuolys perduodamas varzovo komandai jmesti jj j
Zaidimg i$ Soninio uZribio ties baudy metimy linija, nebent taisyklése nurodyta kitaip.

Jei nusizengé gynéjas, puolanciai komandai jskaitoma:
o 1 tadkas, jei tai buvo baudy metimas;
o 2 taskai, jei metimas buvo atliktas i$ 2-jy taSky metimo zonos;
o 3 taskai, jei metimas buvo atliktas i$ 3-jy tasky metimo zonos.

Taskai jskaitomi, lyg kamuolys baty jkrites j krep§j.

Jeigu metant paskutinj arba vienintelj baudy metimg neteisingg kamuolio lietimg jvykdo gynéjas,
puolanciajai komandai jskaitomas 1 tasSkas ir gynéjui papildomai skiriama techniné prazanga.

SESTOJI TAISYKLE — PRAZANGOS

§ 32.
32.1.

32.1.1.

32.1.2.

§ 33.

33.1.

Prazangos
Apibrézimas

Prazanga yra taisykliy pazeidimas, kai jvyksta neleistinas asmeninis kontaktas su varzovu arbalir
elgiamasi nesportiskai.

PraZangy, skiriamy vienai arba kitai komandai, skaiCius neribojamas. Nepriklausomai nuo baudos,
kiekviena prazanga turi bati jrasyta rungtyniy protokole pazeidéjui.

Kontaktas: pagrindiniai principai

Cilindro principas

Cilindras — tai Zaidéjo uZzimamas grindy plotas ir erdvé vir§ jo. Cilindro ribos:
. i$ priekio — ranky delnai;
e i$ nugaros — sédmenys;
e 8 Sony —ranky ir kojy iSoriniai krastai.

Rankos gali biti iStiestos nuo liemens j priekj ne toliau, negu yra zaidéjo, stovincio ant grindy, pédos.
Rankos — sulenktos per alkines, dilbiai ir pladtakos pakeltos. Atstumas tarp Zaidéjo pédy yra
proporcingas jo ugiui.

[
\J

.

Pav. 5. Cilindro principas

30



33.2.

33.3.

33.4.

Vertikalumo principas

Zaidimo metu kiekvienas Zaidéjas turi teise uZimti aikstéje bet kurig vieta (cilindrg), jei ji dar neuZimta
varzovo.

Sis principas gina jo uzimama vietg ant grindy ir erdve vir$ jo, o taip pat, jei jis vertikaliai pasoka j virsy,
erdve ir vietg ant grindy po juo.

Kai Zaidéjas praranda savo vertikalia pozicijg (cilindrg) ir kontaktuoja kinu su varzovu, iSlaikiusiu
vertikalig padétj, dél jvykusio salyCio kaltas prarades vertikalumg Zaidéjas.

Gynéjas, kuris pasoka vertikaliai j virSy (savo cilindre) ar laiko iStieses j virSy rankas ir plastakas (savo
cilindre), neturi biti baudziamas uz jvykusj salytj.

Puoléjas, esantis ant grindy arba ore, negali liesti teisingg gynybos padétj uzémusj varzovg tokiu badu,
kad:

¢ naudodamas rankas iSkovoty sau papildoma erdve (iSstumdamas varzovg);

o iSskésdamas kojas liesty jomis varzovg metimo metu ar tuoj po jo.

Teisinga (legali) gynybos padétis

Besiginantis Zaidéjas yra uzémes pradine teisingg gynybos padétj, kai:
¢ stovi veidu j varzova, ir
¢ abi jo kojos yra ant grindy.

Zaidéjui, esandiam teisingoje gynybos padétyje, priklauso ir vertikali erdvé (cilindras) vir$ jo. Jis gali
pakelti rankas ir pladtakas virS galvos, ar paSokti vertikaliai j virSy, bet turi iSlaikyti tg vertikalumg
jsivaizduojamo cilindro ribose.

Valdanéio kamuolj zaidéjo dengimas

Dengiant kamuolj valdantj (laikantj jj rankose ar driblinguojantj) Zaidéjg negalioja laiko ir atstumo
sgvokos.

Zaidéjas su kamuoliu turi atsizvelgti j tai, kad yra dengiamas ir turi bati pasiruo$es sustoti ar pakeisti
judéjimo kryptj, kai tik jo varzovas spéja uzimti teisingg gynybos padétj prieSais jj, net jei tg jis padaro
tik sekundés dalimi anksc¢iau.

Besiginantis Zaidéjas (gyneéjas) turi uZimti teisingg gynybos padétj, nenaudodamas tam tikslui fizinio
kontakto su varZzovu.

Gynéjas, uzémes teisingg gynybos padétj, gali judéti dengdamas varzovg, bet jis neturi teisés
iStiestomis rankomis, peciais, klubais ar kojomis trukdyti kamuolj valdangiam varzovui judéti.

Vertindamas blokavimol/jsirézimo situacijg (kai zaidéjas su kamuoliu), teiséjas turi vadovautis Siais
kriterijais:

e gynéjas turi bati uzémes pradine teisingg gynybos padétj, veidu j Zaidéjg su kamuoliu ir abiem
kojomis stovintis ant grindy;

e gynéjas gali stovéti vietoje, paSokti vertikaliai arba judéti lygiagreciai varzovo judéjimo krypciai
arba trauktis nuo jo, islaikant pradine legalig gynybos padét;;

e judédamas ir iSlaikydamas teisingg gynybos padétj, gynéjas gali trumpam atitraukti vieng arba abi
kojas nuo grindy, judédamas lygiagreciai varzovo judéjimo krypdiai arba traukdamasis nuo jo, bet
tik ne judédamas link varzovo, valdanc¢io kamuolj;

e jei puolantis Zaidéjas atsitrenkia j gynéjo liemenj, laikoma, kad gynéjas Sioje vietoje buvo pirmas;

e uZémes teisingg gynybos padétj, gynéjas gali pasisukti savo cilindro viduje, siekdamas
apsisaugoti nuo traumos.

Jei Sios, aukscCiau iSvardintos saglygos yra iSpildytos, kontaktas turi bati traktuojamas, kaip Zaidéjo su
kamuoliu praZzanga.
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33.5.

33.6.

33.7.

Kamuolio nevaldanéio zaidéjo dengimas
Nevaldantis kamuolio zaidéjas gali laisvai judéti po aikste ir uzimti bet kurig kito Zaidéjo neuzimtg vieta.

Galioja laiko ir atstumo principai. Tai reiSkia, kad gynéjas negali uzimti pozicijos judancio varzovo
kelyje taip arti ir taip greitai, kad Sis neturi pakankamai laiko ar atstumo sustoti, arba pakeisti judéjimo
kryptj.

Atstumas turi bati tiesiog proporcingas varzovo judéjimo grei€iui, bet ne mazesnis kaip 1 normalus
zingsnis.

Gynéjas, siekiantis uzimti pradine legalig gynybos padétj, bet nesilaikantis laiko ir atstumo principy, yra
atsakingas uz jvykusj kontaktg su judanciu varzovu.

Gynéjas, uzémes teisingg pradine gynybos padétj, gali judéti dengdamas savo varzova. Jis negali
iStiestomis rankomis, peciais, klubais ir kojomis trukdyti varzovui judéti. Jis gali pasisukti savo menamo
cilindro viduje, siekdamas ivengti traumos.

Ore esantis zaidéjas
Zaidéjas, pasokes i$ bet kurios aik$tés vietos, turi teise nusileisti j tg pacig vieta.

Jis turi teise nusileisti ir kitoje aikstés vietoje, jeigu tiesiame kelyje tarp zaidéjo pasokimo ir nusileidimo
viety nebuvo varzovo (-y) bei ta vieta atsispyrimo nuo grindy metu buvo varzovo neuzimta.

Jei zaidéjas paSoka ir nusileides ant grindy susiduria su varzovu, uzémusiu teisingg gynybos padétj
Salia nusileidimo vietos, tai atlikes Suolj zaidéjas kaltas dél susidrimo.

Zaidéjas neturi teisés paljsti po pasokusiu j vir§y varzovu.

Zaidéjo palindimas po ore esangiu varzovu ir dél to jvykes kontaktas paprastai yra nesportiné
prazanga, o atskirais atvejais — diskvalifikaciné prazanga.

Uztvara: teiséta ir neteiséta

UZtvara — tai zaidéjo bandymas sutrukdyti nekontroliuojan€iam kamuolio varZzovui uZimti norimg vietg
aikstéje.

Taisyklinga uZtvara yra tada, kai jg darantis Zaidéjas:
e stovi ir nejuda (savo taip vadinamame cilindre), kai jvyksta kontaktas;
o stovi abejomis kojomis ant grindy, kai jvyksta kontaktas.

Netaisyklinga uztvara yra tada, kai jg varzovui darantis zaidejas:

e judéjo, kai jvyko susidlrimas su varzovu;

e neiSlaiké atitinkamo atstumo, darydamas uztvarg nejudan€iam varZovui ne jo regéjimo lauke ir
todél jvyko susidirimas;

e nesilaiké laiko ir atstumo principy, darydamas uztvarg judanéiam varzovui ir todél jvyko
susiddrimas.

Jeigu zaidéjas daro uztvarg nejudanéio varzovo regéjimo lauke (i$ priekio arba i§ Sono), jis gali
visiSkai priartéti prie varzovo, bet negali liesti jo.

Jeigu Zaidéjas daro uZtvarg nejudanéiam zaidéjui ne jo regéjimo lauke, jis turi leisti varZzovui be
salyc€io zengti 1 normaly zingsnj uztvaros link.

Jei varzovas juda, galioja laiko ir atstumo principai. Uztvarg darantis zaidéjas turi palikti varzovui tiek
erdvés, kad jis galéty pakeisti judéjimo kryptj arba sustoti siekiant iSvengti uztvaros.

Atstumas turéty bati ne mazesnis kaip 1 ir ne didesnis kaip 2 normalis Zingsniai.
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33.8.

33.8.1.

33.9.

33.10.

33.11.

Zaidéjas, kuriam yra taisyklingai daroma uztvara, yra atsakingas uZ bet kokj kontaktg su uZtverian&iu
Zaidéju.

|sirézimas

|siréZzimas — tai neleistinas asmeninis kontaktas, esant su kamuoliu arba be jo, kai atsitrenkiama |
varzovo liemen;.

Blokavimas
Blokavimas — tai neleistinas asmeninis kontaktas, trukdantis varzovui judéti su kamuoliu arba be jo.

Judantis zaidéjas, bandantis daryti uztvarg, turi bati baudziamas prazanga uz blokavima, jei jvyksta
salytis su stovinCiu ar besitraukianciu nuo jo varzovu.

Jei zaidéjas nekreipia démesio | kamuolj ir, dengdamas varzovag, stovi veidu j jj bei kei€ia savo vietg
aikstéje, reaguodamas j varzovo vietos pakeitima, jis yra pirmiausia atsakingas uz bet kokj jvykusj jy
kiny kontaktg, nebent yra papildomi faktoriai.

Pasakymas “yra papildomi faktoriai” reiSkia, kad zaidéjas, kuriam daroma uztvara, savo varzovg stime,
laike, | jj jsirézé.

UzZimant vietg aikstéje, zaidéjui leidziama iSkiSti rankas arba alklines i§ savo menamo cilindro, taciau
rankos ar alkiinés turi bati vél cilindre, kai varZzovas mégina praeiti pro Salj. PrieSingu atveju, jvykus
kontaktui, tai yra laikymas arba blokavimas.

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojamos jsirézimo prazangos

Pusapskritimiy zonos, kuriose nefiksuojamos jsirézimo prazangos aikstéje yra pazymétos tam,
kad apibréZzti jsirézimo/blokavimo situacijy po krepsSiais specifinés interpretacijos atvejus.

BesiverzianCiam link krepSio ir esaniam ore puoléjui atsitrenkus | besiginant] zaidéja, esant]
pusapskritimio zonoje, kurioje nefiksuojamos jsiréZimo prazangos, puoléjui neturi bati fiksuojama
prazanga puolant (nebent puoléjas neleistinai naudoja rankas, kojas, kiing). Si taisyklé galioja, jei:
e puoléjas su kamuoliu rankose yra pasokes j virSy, ir
e jis bando mesti (jdéti) kamuolj j krepsj ar atlikti perdavima, ir
e besiginan€io Zaidéjo viena ar abi pédos lieia pusapskritimio zong, kurioje nefiksuojamos
jsirézimo prazangos.

Varzovo lietimas ranka(-omis) ir/ar plastaka(-omis)
Varzovo palietimas rankomis nebdatinai yra praZzanga.

Teiséjai turi nuspresti, ar zaidéjas tuo kontaktu nejgavo pranaSumo. Jei Sis kontaktas apriboja varzovo
judéjimo laisve — tai yra prazanga.

Neteisétu plastaky ar iStiesty ranky naudojimas laikomas tada, kai kontaktas su varZzovu, valdanéiu
kamuolj arba ne, uZsitesia ir trukdo jo judéjimui.

Pakartotinas varZzovo su kamuoliu (arba be jo) lietimas ar "baksnojimas" rankomis turi bati vertinamas
kaip prazanga, nes tai gali iS8aukti gruby atsaka.

Tai turi bdti vertinama kaip zaidéjo su kamuoliu prazanga:
e gynéjo apkabinimas ir laikymas ranka arba alkiine, siekiant jgauti pranasumg;
e atsistimimas, siekiant neleisti gynéjui perimti kamuolj arba siekiant laiméti daugiau erdvés tarp
saves ir gynéjo;
e varant kamuolj trukdymas iStiesta kita ranka varzovui perimti kamuol].

Tai turi biti vertinama kaip nevaldan€io kamuolio puoléjo prazanga, jei jis atstumia varzova:
o Kkad iSsilaisvinty, siekiant gauti kamuolj;
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33.12.

33.13.

33.14.

33.15.

§ 34.
34.1.

34.1.1.

34.2.

34.2.1.

34.2.2.

o kad sutrukdyty varzovui zaisti, ar bandyti zaisti kamuoliu;

¢ siekdamas susikurti daugiau erdvés tarp saves ir gynéjo.
Nugara j krepsj atsisukes zaidéjas (vidurio puoléjo zaidimas)
Vertikalumo principas (cilindro principas) galioja ir vidurio puoléjo zaidimui.

Ir zaidéjas, esantis vidurio puoléjo pozicijoje, ir jj dengiantis gynéjas privalo laikytis vertikalumo
(cilindro) principo.

Tai yra puolancio arba besiginanc¢io zaidéjo prazanga, jei jie peciais, klubais siekia iSstumti varzovg i$
uzimamos vietos arba istiestomis rankomis, Slaunimis, klubais ar kita kino dalimi riboja varzovo
judéjimo laisve.

Neleistinas dengimas, esant uz nugaros

Neleistinas dengimas, esant uz nugaros — besiginancio zaidéjo, esancio uz puolanciojo zaidéjo
nugaros, asmeninis kontaktas su varzovu,. Tai, kad gynéjas stengiasi atkovoti kamuolj, nesuteikia jam
teisés stumti varzova i$ uz nugaros.

Laikymas

Laikymas — tai neleistinas asmeninis kontaktas su varZovu, apribojant pastarojo judéjimo laisve.
Kontaktas (laikymas) gali jvykti, naudojant bet kurig kiino dal;.

Stimimas

Stamimas - tai neleistinas asmeninis kontaktas su varzovu bet kuria kiino dalimi, kuris jvyksta siekiant
jéga iSstumti iS vietos varZova, esantj su kamuoliu arba be jo.

Asmeniné prazanga
Apibrézimas

Asmeniné prazanga yra Zaidéjo nelegalus kontaktas su varZovu, nesvarbu, ar kamuolys yra
Zaidziamas ar nezaidziamas.

Zaidéjas negali varzovo laikyti, blokuoti, stumti, jsirézti j jj, pakisti kojg, trukdyti varzovo judéjimui
iStiestomis rankomis, alkinémis, pedciais, Slaunimis, blauzdomis, keliais, pédomis, tuo pazeidziant
teisingos gynybos padéties (cilindro) principg bei neturi provokuoti varZzovo grubiam, nekorektiSkam
Zaidimui.

Bauda
Asmenine prazanga turi bati skiriama prasizengusiajam zaidéjui.

Kai prasizengiama prie$ nemetant; j krepsj zaidéja,
e Zaidimas tesiamas neprasizengusiai komandai, jmetant kamuolj j aikSte i§ uZribio, arCiausiai
prasizengimo vietos;
e jei prasizengusioji komanda yra iSnaudojusi komandos prazangy limita, tai galioja § 41.

Kai prasizengiama prieS metantj j krepsj zaidéja, Siam zaidéjui suteikiama teisé mesti baudos
metima (-us) taip:

o jeii$ aikstés mestas kamuolys jkrito j krepsj, taskai jskaitomi ir dar skiriamas 1 baudos metimas;

e jeii8 2 tasky zonos atliktas metimas netikslus, skiriami 2 baudos metimai;

e jeii8 3 tasky zonos atliktas metimas netikslus, skiriami 3 baudos metimai;
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§ 35.
35.1.

35.1.1.

35.2.

§ 36.
36.1.

36.1.1.

36.1.2.

36.1.3.

36.1.4.

36.1.5.

36.2.

36.2.1.

36.2.2.

36.2.3.

e jei zaidéjas bauduojamas prie$ pat ar jau aidint bet kurio kélinio pabaigos signalui, arba prie$ pat
ar jau aidint atakos trukmés laikmacio signalui, bet kamuolys tuo metu dar yra Sio zaidéjo rankoje
(-se), taiklus metimas neturi bati jskaitytas. Turi bati paskirti 2 arba 3 baudos metimai.

Abipusé prazanga
Apibrézimas

Abipusé prazanga yra tuo atveju, kai 2 zaidéjai-varZzovai mazdaug tuo paciu metu prasizengia vienas
pries kita.

Bauda

Asmeninés prazangos skiriamos abiems zaidéjams. Baudos metimai neskiriami ir zaidimas tesiamas
taip:

Jei mazdaug tuo paciu metu kaip ir jvykusi abipusé prazanga ir
e kamuolys jkrito j krep§j ir buvo jskaityti taskai (arba sékmingas paskutinis arba vienintelis baudos
metimas), kamuolj iS uz galinés linijos bet kurios vietos | aikSte turi jmesti taSkus pelniusios
komandos varzovaij
e komanda valdé kamuolj arba kamuolys jai buvo paskirtas valdyti, tai §i komanda turi jmesti
kamuolj i$ uzribio, arCiausiai tos vietos, kur jvyko pazeidimas;
e né viena komanda nevaldé kamuolio arba kamuolys nebuvo paskirtas valdyti — tai ,gin¢o“ situacija.

Techniné prazanga

Elgesio taisyklés

Zaidimo taisyklés reikalauja pilno ir geranorisko Zaidéjy ir komandos suolo personalo
bendradarbiavimo su teiséjais, sekretoriato teiséjais bei komisaru, jei jis yra paskirtas.

Abi komandos gali maksimaliai iSnaudoti savo galimybes, kad pasiekty pergale, bet tai turi daryti
nepazeidziant etikos ir garbingo zaidimo principuy.

Kiekvienas tyCinis arba pakartotinis iy Zaidimo principy paZeidimas turi bati vertinamas kaip techniné
praZzanga.

Siekdamas iSvengti techninés prazangos skyrimo, teiséjas gali naudoti prevencines priemones, jspéti ar
nekreipti démesio | smulkius administracinio pobldzio pazeidimus, kurie yra aiSkiai netyCiniai ir
neturintys tiesioginés jtakos zaidimui, jei tik tai néra pakartotinai (po jspéjimo) padaryti pazeidimai.

Jei pazeidimas pastebimas kai kamuolys jau yra zaidziamas, zaidimas turi bGti stabdomas ir techniné
prazanga paskirta. Bauda vykdoma taip, lyg techniné prazanga jvyko tuo metu, kai buvo paskirta.
Viskas, kas jvyko nuo to momento, kai pazeidimas buvo padarytas, iki to momento, kai zaidimas buvo
sustabdytas, galioja.

Smurtinis elgesys
Rungtyniy metu gali jvykti smurtinio elgesio atvejai, nesuderinami su taisykliy dvasia ir garbingo
zaidimo principais. Siuos veiksmus nedelsiant turi nutraukti teiséjai ir, jei bdtina, vieSosios tvarkos
saugojimo pajegos.

Kai smurtiniuosei veiksmuose aikstéje ar Salia jos dalyvauja zaidéjai ar komandos suolo personalas,
teiséjai turi reikiamomis priemonémis tai sustabdyti.

Bet kuris i$ iSvardinty asmeny, ypac grubiai ir agresyviai uZsipuoles varzovus, turi bati nedelsiant
diskvalifikuotas. Véliau teiséjai turi rastu informuoti varzyby organizatorius apie jvykusj incidenta.
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36.2.4.

36.2.5.

36.2.6.

36.3.

36.3.1.

36.3.2.

36.3.3.

36.3.4.

36.3.5.

36.4.

36.4.1.

36.4.2.

VieSosios tvarkos saugotojai gali jzengti j aikSte tik tam pakviesti teiséjy. Taciau, jei zidrovai su aiSkiai
piktais ketinimais verziasi j aikSte, vieSosios tvarkos saugotojai turi tuoj pat imtis priemoniy apsaugoti
Zaidéjus ir teiséjus.

Visos kitos sporto salés vietos, jskaitant jéjimus, iSéjimus, vestibiulius, ribines ir pan. priklauso varzyby
organizatoriy ir vieSosios tvarkos saugotojy kompetencijai.

Zaidéjy, komandos suolo personalo veiksmai, galintys padaryti Zalos rungtyniy techninei jrangai, neturi
bati teiséjy toleruojami.

Jei teiséjai pastebi panasy elgesj, jie tuoj pat turi jspéti nusizengusios komandos trenerj.
Jei veiksmas (-ai) pasikartoja, turi bati nedelsiant skiriama techniné prazanga kaltam asmeniui.
Apibrézimas

Zaidéjo techniné prazanga yra bekontakté prazanga, paZeidZiant elgesio normas tokiais veiksmais:

¢ nepaisoma teiséjy jspéjimuy;

nepagarbiai lieCiami teiséjai, komisaras, sekretoriato teiséjai ar komandos suolo personalas;

nepagarbiai kreipiamasi j teiséjus, komisarg, sekretoriato teiséjus ar varzovus;

ZiGrovai provokuojami zodziais ar gestais;

varzovas erzinimas ar trukdoma jam matyti, mojuojant rankomis arti jo akiy;

pavojingai mosuojama alkinémis;

zaidimas vilkinamas tyc€ia lie€iant kamuolj, jau praskrodusj krepS$io tinklelj, ar trukdant greitai jmesti

kamuolj i$ uzribio;

tyCia grivama imituojant varzovo prazangg;

e kybama uzZsikabinus uzZ lanko ir nulenkus jj savo svoriu, nebent uz lanko trumpai uZsikabinama
kamuolio déjimo | krep§j metu, arba, teiséjy nuomone, tai daroma siekiant apsaugoti nuo
suzeidimo save ar kitg zaidéja;

¢ besiginanCios komandos Zzaidéjas lieCia kamuolj Siam besileidziant | krep§j paskutinio arba
vienintelio baudos metimo metu. Atakuojanciai komandai turi bati jskaitytas 1 taskas ir techniné
prazanga turi bati paskirta pazeidéjui.

Techniné praZzanga komandos suolo personalui — tai prazanga uZ nepagarby elgesj su teiséjais,
komisaru, sekretoriato teiséjais ar varZovais, jy nepagarby lietimg, o taip pat uZz proceddrinio ir
administracinio pobudzio pazeidimus.

Zaidéjas, kuriam paskirtos 2 techninés prazangos, yra diskvalifikuojamas iki ty rungtyniy pabaigos.

Treneris turi bati diskvalifikuojamas iki ty rungtyniy pabaigos, kai :
e jam paskirtos 2 techninés prazangos ('C') uz jo paties nesportinj elgesj;
e jam paskirtos 3 techninés prazangos, i$ kuriy visos trys paskirtos uz komandos suolo personalo
nesportinj elgesj ('B'), arba viena i$ jy paskirta dél jo paties elgesio ('C").

Jei zaidéjas ar treneris diskvalifikuojamas pagal § 36.3.3 arba 36.3.4, turi bati vykdoma tik bauda uz
technine prazangg ir neskiriama jokiy papildomy baudy uz diskvalifikavima.

Bauda

Jei techniné praZanga paskirta:
e Zaidéjui, tai 8i techniné prazanga jradoma jam ir jskaitoma j komandos prazangy skai€iy;
o komandos suolo personalui, techniné prazanga jraSoma treneriui ir nejskaitoma j komandos
prazangy skaiciy.

Varzovy komanda turi mesti 1 baudos metimg ir zaidimas tesiamas:

e kamuolio jmetimu i§ uzribio ties vidurio linija, prieSingoje sekretoriato stalui puséje;
¢ gincijamo kamuolio iSmetimu vidurio apskritime, jei tai jvyksta prie$ pirmojo kélinio pradzia.
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§ 37. Nesportiné prazanga
37.1. Apibrézimas

37.1.1. Nesportiné prazanga — tai zaidéjo kontaktiné prazanga, kuri, teiséjo nuomone, yra:

e neteisétas bandymas Zaisti kamuoliu, pritaikant taisykliy dvasios ir tikslo neatitinkancius
veiksmus.

e perdétai stiprus kontaktas su varzovu zaidéjui bandant perimti kamuolj.

e jei besiginantis Zaidéjas lieCia ar stumia puolantj varzovg, bidamas puoléjui uz nugaros ar
Sone jo, tokiu bidu bandydamas sustabdyti greitg atakg ir tarp atakuojan€io Zzaidéjo ir
atakuojamo krepS$io daugiau néra besiginanciy Zaidéjy.

e jei besiginantis Zaidéjas bauduoja varzZovg aikstéje ketvirtojo kélinio ir kiekvieno pratesimo
paskutiniy 2 minuciy metu, kai kamuolys prie§ jmetant jj j aikSte dar yra uzZribyje, teiséjo ar
jmesiancio kamuolj j aikSte Zaidéjo rankose.

37.1.2. Teiséjas turi interpretuoti nesportine prazangag vienodai viso zaidimo metu, vertinant tik patj veiksma.

37.2. Bauda
37.2.1. Nesportiné prazanga turi bati paskirta pazeidéjui.
37.2.2. Zaidéjui, prie$ kurj prasizengta, suteikiama teisé mesti baudos metimg (-us) ir :
¢ kamuolys jmetamas j zaidimg i$ uZribio ties vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje.
e skiriamas ginCijamas kamuolys vidurio apskritime, jei tai jvyksta prie$ pirmojo kélinio pradzia.
Skiriamy baudos metimy skaicius nustatomas taip:
e jei prasizengta prieS nemetusj j krep$j zaidéjg — skiriami 2 baudos metimai;
e jei prasizengta metimo metu ir metimas taiklus, taskai jskaitomi ir skiriamas dar 1 baudos metimas;
e jei prasizengta metimo metu ir metimas netaiklus, skiriami 2 arba 3 baudos metimai.
37.2.3. Zaidéjas, kuriam paskirtos 2 nesportinés prazangos, turi bati diskvalifikuotas iki ty rungtyniy pabaigos.
37.2.4. Jei Zaidéjas diskvalifikuojamas pagal § 37.2.3, turi bati vykdoma tik bauda uz nesportine prazangg ir
neskiriama jokia papildoma bauda uz diskvalifikavima.
§ 38. Diskvalifikaciné prazanga

38.1. Apibrézimas

38.1.1. Diskvalifikaciné prazanga yra bet koks ypa& grubus, skandalingas Zaidéjo, ar komandos suolo
personalo elgesys.

38.1.2. Trenerj, kuriam paskirta diskvalifikaciné prazanga, turi pakeiti trenerio asistentas, jraSytas rungtyniy
protokole. Jeigu trenerio asistentas protokole nejradytas, trenerj pakei€ia komandos kapitonas (CAP).

38.2. Bauda
38.2.1. Diskvalifikaciné prazanga turi bati paskirta pazeidéjui.

38.2.2. Kai pazeidéjas diskvalifikuojamas pagal atitinkamus Siy taisykliy paragrafus jis privalo eiti ir likti savo
komandos persirengimo kambaryje iki Zaidimo pabaigos arba, jei jis nori, gali iSeiti i$ pastato.

38.2.3. Teisé mesti baudos metimg (-us) suteikiama:

o bet kuriam varZovy komandos Zaidéjui, paskirtam trenerio, jei tai nekontaktiné prazanga;
o Zaidéjui, prie$ kurj prasiZzengta (jei buvo kontaktas).
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Toliau zaidimas tesiamas:
e kamuolj jmetant i$ uzribio ties vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje;
¢ gincijamo kamuolio iSmetimu vidurio apskritime, jei tai jvyksta prie$ pirmojo kélinio pradzia.

38.2.4. Baudos metimy kiekis nustatomas taip:

§ 39.

39.1.

39.2.

39.2.1.

39.2.2.

39.2.3.

39.3.

39.3.1.

39.3.2.

39.3.3.

39.3.4.

e jei prazanga nekontaktiné - 2 baudos metimai;

e jei prasizengta prieS nemetusj j krepsj zaidéjg skiriami 2 baudos metimai;

e jei prasizengta metimo metu ir metimas tikslus, taskai jskaitomi ir skiriamas dar 1 baudos
metimas;

e jei prasizengta metimo metu ir metimas netikslus, skiriami 2 arba 3 baudos metimai.

Pestynés
Apibrézimas
Pestynés yra fiziné sgveika tarp 2-jy ar daugiau varzovy (zaidéjy ir komandos suolo personalo).

Sis paragrafas liegia tik komandos suolo personalg, paliekantj komandos suolo zong pestyniy metu,
arba situacijos, galinCios virsti peStynémis, metu.

Taisyklé

Atsarginiai zaidéjai, iSsibaudave Zaidéjai ar komandos palydovai, kurie palieka komandos suolo zong
pestyniy, arba situacijos, galincios virsti peStynémis, metu, turi bati diskvalifikuoti.

Tik treneriui ir/arba trenerio asistentui leidziamai palikti komandos suolo zong pestyniy, arba situacijos,
galinCios virsti peStynémis, metu, tam, kad padéty teiséjams iSsaugoti ar jvesti tvarkg aikstéje. Siuo
atveju treneris ir/arba trenerio asistentas neturi bati diskvalifikuoti.

Jei treneris ir/arba trenerio asistentas palieka komandos suolo zong ir nepadeda arba nebando padéti
jvesti tvarka, jie turi bati diskvalifikuoti.

Bauda

Nepriklausomai nuo diskvalifikuoty dél komandos suolo zonos palikimo treneriy, atsarginiy Zaidéjy ar
komandos palydovy skaiciaus, viena techniné prazanga (‘B’) turi bati skiriama treneriui.

Jei pagal §j paragrafg abiejy komandy nariai yra diskvalifikuoti ir néra paskirta uz prazangas kity
baudy, zaidimas turi bati tesiamas taip:
jei mazdaug tuo paciu metu, kai zaidimas buvo sustabdytas dél pestyniy:
o fteisetai pelnyti taskai, kamuolys atitenka tasky nepelniusiai komandai jmesti jj j zaidimg i§ uz
galinés linijos;
e jei komanda valdé kamuol; ar jis jai buvo paskirtas valdyti, tai §i komanda jmes kamuolj j zaidimg i§
uzribio ties vidurio linija, prieSingoje sekretoriato stalui puséje;
e jei nei viena komanda nevaldé kamuolio ir jis nebuvo niekam paskirtas — tai gin€ijamojo kamuolio
situacija.

Visos diskvalifikacinés prazangos turi biti jraSytos kaip apibrézta B.8.3 ir neturi biti jskaitomos |
komandos praZzangy skaiciy.

Visos baudos, paskirtos aikstéje buvusiems Zzaidéjams, dalyvavusiems pestynése ar situacijoje, kuri
sukélé pestynes, turi bati jvykdytos pagal § 42.
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SEPTINTOJI TAISYKLE — BENDROSIOS TAISYKLES

§ 40.

40.1.

40.2.

§ 41.

41.1.

41.1.1.

41.1.2.

41.1.3.
41.2.

41.2.1.

41.2.2.

§ 42.
42.1.

42.1.1.

42.2.

42.2.1.

42.2.2.

42.2.3.

42.2.4.

42.2.5.

42.2.6.

5-ios zaidéjo prazangos

Zaidéjui, prasizengusiam 5 kartus, teiséjas turi tai pranesti ir Zaidéjas privalo i$ karto iSeiti i$ aikstés. Jis
turi bati pakeistas per 30 sekundziy.

Prazanga, paskirta zaidéjui, kuris prie$ tai gavo 5 prazangas, laikoma paSalinto Zaidéjo prazanga ir turi
bati protokole jrasyta treneriui (‘B’).

Komandos prazangos: bauda

Apibrézimas

Komandos prazanga yra zaidéjo gauta asmeniné, techniné ar diskvalifikaciné prazanga. Komanda
iSnaudoja prazangy limitg, kai jai kélinyje yra paskirtos 4 komandos prazangos.

Visos komandos prazangos, paskirtos rungtyniy intervalo metu, jskaitomos | po Sio intervalo
prasidesiancio kélinio ar pratesimo komandos prazangy skai€iy.

Visos komandos prazangos, paskirtos pratesimo metu, laikomos ketvirtojo kélinio prazangomis.
Taisyklé

Jei komanda yra iSnaudojusi komandos praZzangy limita, visos kitos Sios komandos Zaidéjy prazangos,
padarytos dengiant nemetant] j krepsj varzova, turi biti baudziamos 2 baudos metimais, o ne kamuolio
jmetimu i8 uZribio. Zaidéjas, prie$ kurj prasizengta, turi vykdyti baudos metimg(-us).

Jei asmeniné praZanga skiriama Zaidéjui, kurio komanda valdo ZaidZiamg kamuolj arba kamuolys
paskirtas tai komandai valdyti, tai skiriama bauda — kamuolio perdavimas varzovy komandai jmesti i$
uzribio.

Ypatingi atvejai

Apibrézimas

Ypatingi atvejai gali bati tada, kai po uZfiksuoto pazeidimo, tame pacdiame sustabdyto laiko intervale
skiriama kita prazanga (-0s).

Procediira

Visos prazangos turi bati fiksuojamos ir baudos paskirtos.

Turi bati nustatyta prazangy skyrimo eilés tvarka.

Abiejy komandy vienodos baudos ir abipusés praZzangos baudos anuliuojamos (kompensuojamos) ta
pacia eilés tvarka, kaip buvo paskirtos. Kai tik praZzangos jrasytos ir kompensuojamos, laikoma, kad jy

nebuvo.

Teisé valdyti kamuolj, kaip paskutinés vykdomos baudos dalis, turi anuliuoti bet kurias ankstesnes
teises valdyti kamuolj.

Kai tik kamuolys tampa ZaidZziamu metant pirmajj arba vienintelj baudos metimg, Si bauda negali buti
panaudota kitos baudos anuliavimui (kompensavimui).

Visos likusios baudos turi bdti vykdomos ta tvarka, kuria jos buvo paskirtos.
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42.2.7.

§ 43.
43.1.

43.1.1.

43.1.2.

43.2.

43.2.1.

43.2.2.

43.2.3.

43.2.4.

Jei po vienody komandoms paskirty baudy anuliavimo nelieka kity vykdytiny baudy, Zaidimas tesiamas
taip:
Jei, mazdaug tuo paciu metu, kai jvyko pirmasis pazeidimas:
o Teisétai pelnyti taSkai, kamuolys atitenka tadky nepelniusiai komandai jmesti i uz galinés linijos;
o Jei komanda valdé kamuolj ar jis jai buvo paskirtas valdyti, tai $i komanda jmes kamuolj i§ uzribio,
arCiausiai pirmojo pazeidimo vietos;
e Jei nei viena komanda nevaldé kamuolio ir jis nebuvo paskirtas valdyti — tai gin€ijamojo kamuolio
situacija.

Baudos metimai
Apibrézimas

Baudos metimas — tai teisé zaidéjui, stoviniam pusapskritimyje uz baudos metimy linijos, netrukdomai
metant kamuolj j krep§j, pelnyti 1 taska.

Baudos metimy serija — tai visi baudos metimai ir/ar po to sekantis kamuolio valdymas, paskirti uz
vieng prazanga.

Taisyklé

Kai fiksuojama asmeniné prazanga, baudos metimas (-ai) skiriamas (-i) taip:

e Zaidéjas, prie$ kurj prasizengta, turi mesti baudos metimg (-us);

e Jei pries$ tai paprasyta Sio zaidéjo keitimo, jis turi mesti paskirtg baudos metimg (-us) ir tik po to
iSeiti i$ aikstes;

e Jei turintis mesti baudos metimus zaidéjas negali testi zaidimo dél susizeidimo, gautos 5
prazangos ar del diskvalifikacijos, baudos metima (-us) turi mesti jj pakeites zaidéjas. Jei néra kam
ji pakeisti, baudos metimg (-us) meta bet kuris komandos Zaidéjas, paskirtas Sios komandos
trenerio.

Jei paskirta techniné prazanga, baudos metimus gali mesti bet kuris trenerio paskirtas varZovy
komandos Zaidéjas.

Baudos metimg vykdantis Zaidéjas turi:
e atsistoti pusapskritimyje uz baudos metimy linijos;
¢ naudoti bet kokj metimo bida, kad kamuolys jkristy j krep$j i$ virSaus ar paliesty lanka;
o mesti kamuolj j krep3j per 5 sekundes nuo to momento, kai kamuolj jam paduoda teiséjas;
o neliesti baudos metimy linijos ar nejZzengti j 3-jy sekundzZiy zong, kol kamuolys jkris j krepsj arba
palies lanka;
e neapgaudinéti, imituojant baudos metima.

Zaidéjai prie 3-jy sekundziy zonos turi pakaitine tvarka uzimti vietas, kuriy ,gylis“ — 1 metras (pav. 6).
Metant baudos metimus Sie Zaidéjai negali:
e uzimti jiems nepriklausanciy viety prie 3 sekundziy zonos;
e jzengti j 3-jy sekundziy, j neutralig zong ar pasitraukti iS uzimamy prie 3-jy sekundziy zonos viety,
kol kamuolys neiSleistas i§ baudos metimus atliekancio zaidéjo rankuy;
o trukdyti baudy metikui atlikti Sig proceddra.
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43.2.5.

43.2.6.

43.3.

43.3.1.

43.3.2.

43.3.3.

Pav. 6. Zaidéjy iSsidéstymas baudos metimy metu

Visi Zaidéjai, esantys ne prie 3-jy sekundziy zonos turi bati uz menamo baudos metimo linijos tesinio ir
uz 3 tasky metimy linijos, kol baudos metimas bus baigtas.

Metant baudos metima (-us), po kurio bus vykdoma kita baudos metimy serija ar kamuolio jmetimas i$
uzribio, visi zaidéjai turi bati uzZ menamo baudos metimo linijos tesinio ir uz trijy tasky metimy linijos.

§43.2.3,43.2.4, 43.2.5 ir 43.2.6 nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

Bauda

Jei pazeidimg padaré baudos metimg atliekantis zaidéjas ir kamuolys jkrenta j krepsj, taskas
nejskaitomas.

Bet kurio kito Zaidéjo paZeidimas, padarytas prieS pat ar mazdaug tuo paciu metu kaip ir baudag
metanciojo Zaidéjo paZeidimas, turi bati ignoruojamas.

Kamuolys perduodamas varzovy komandai jmesti i§ Soninio uzribio ties baudos metimy linija, nebent
turi bati vykdomas kitas baudos metimas (-ai) arba paskirtas kamuolio valdymas kaip baudos dalis.

Jei baudos metimas sékmingas ir paZeidimg padaro bet kuris kitas Zaidéjas (-ai), o ne metantis
bauda zaidéjas:

o tadkas jskaitomas;

e pazeidimas (-ai) yra ignoruojamas.

Jei tai yra paskutinis arba vienintelis baudos metimas, kamuolys atitenka varzovy komandai jmesti i$
uz galinés linijos.

Jei baudos metimas nesékmingas ir taisykles paZeidZia:

e baudos metikas ar jo komandos narys, metant paskutinj arba vienintelj baudos metimag, tai
kamuolys atitenka varzovy komandai jmesti i§ Soninio uZribio ties baudos metimy linija, nebent
baudg metancio Zaidéjo komandai paskirtas kamuolio valdymas;

e baudos metiko varzovai, tai baudos metimas yra kartojamas;

e abi komandos, metant paskutinj arba vienintelj baudos metimg, tada fiksuojama gin&ijamojo
kamuolio situacija.
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§ 44.

44.1.

44.2.

44.2.1.

44.2.2.

44.2 3.

44.2.4,

44.2.5.

44.2.6.

44.2.7.

44.3.

44.3.1.

Taisytina klaida
Apibrézimas

Teiséjas gali iStaisyti dél neatidumo padarytg taisykliy taikymo klaida tik tokiais atvejais:
paskirtas nepriklausantis baudos metimas(-ai);

e nepaskirtas(-i) priklausantis baudos metimas (-ai);

¢ klaidingai jskaitytas ar anuliuotas taskas(-ai);

e ne tam zaidéjui leista mesti baudos metimg (-us).

Procediira

Klaidas, iSvardintas auk$¢iau minétuose paragrafuose, galima iStaisyti tik tada, kai teiséjai, komisaras
(jei yra paskirtas) ar sekretoriato teiséjai jas pastebi anks&iau, negu kamuolys tampa zaidziamu po to,
kai po padarytos klaidos buvo jjungtas rungtyniy laikrodis ir kamuolys pirmg kartg tapo nezaidziamu.

Teiséjas, kai tik pastebi taisyting klaida, turi nedelsdamas stabdyti Zaidima, jei tik tuo nedaroma zZala
nei vienai komandai.

Visos paskirtos prazangos, pelnyti taskai, praéjes laikas ir kiti jvyke veiksmai nuo to momento, kai
klaida padaryta ir iki to momento, kol ji pastebéta, negali bati anuliuoti.

Po klaidos istaisymo, zaidimas tesiamas toje vietoje, kur jis buvo nutrauktas klaidos iStaisymui, nebent
Siose taisyklése nurodyta kitaip. Kamuolys atiduodamas tai komandai, kuri jj valdé (ar jai kamuolys
buvo paskirtas), kai zaidimas buvo sustabdytas klaidos iStaisymui.

Kai tik klaida, kurig dar galima taisyti, pastebéta ir:

e jei zaidéjas, turintis dalyvauti klaidos iStaisyme, yra jau pakeistas, jis privalo grjzti | aikste ir
dalyvauti klaidos iStaisyme (tuo momentu jis vél tampa aikStés zaidéju). Pasibaigus iStaisymo
proceddrai, jis gali Zaisti toliau, nebent treneris paprasys teiséto keitimo — Siuo atveju 3is Zaidéjas
gali iSeiti i$ aikStes;

pakeites Zaidéjas turi dalyvauti klaidos iStaisyme.
Taisyti klaidos jau nebegalima, kai vyresnysis teiséjas pasirado rungtyniy protokole.

Visos sekretoriato teiséjy padarytos rezultato raSymo, laiko matavimo, 24 sek. laiko matavimo,
prazangy skaiCiaus, minutés pertraukéliy skaiCiaus zyméjimo klaidos gali bidti taisomos teiséjy bet
kuriuo metu tol, kol rungtyniy vyresnysis teiséjas pasiraso rungtyniy protokole.

Speciali procedira
Klaidingai paskirtas (-i) baudos metimas (-ai).

Sie klaidingai paskirti metimai yra anuliuojami ir Zaidimas tesiamas taip:

e jei rungtyniy laikrodis po padarytos klaidos nebuvo jjungtas, kamuolys skiriamas komandai, kurios
baudos metimai anuliuoti, jmesti j zaidimg i$ uzribio ties baudos metimo linija;

e jei rungtyniy laikrodis po padarytos klaidos buvo jjungtas ir:

- klaidos aptikimo metu kamuolj valdo, ar jis paskirtas valdyti komandai, kuri jj valdé ir klaidos
padarymo metu, arba

- nei viena komanda nevaldo kamuolio klaidos aptikimo metu, tai kamuolys atitenka komandai,
turéjusiai teise jj valdyti klaidos padarymo metu;

e jei rungtyniy laikrodis buvo jjungtas ir tuo metu, kai klaida aptikta, komanda, valdanti kamuol;j ar
turinti teise jj valdyti, yra komandos, valdzZiusios kamuolj klaidos padarymo metu, varzove —
fiksuojama ,gin¢o” situacija;

¢ jei rungtyniy laikrodis buvo jjungtas ir tuo metu, kai klaida aptikta, paskirti baudos metimai uz kitg
prazangg, Sie baudos metimai turi bati vykdomi, o po to komandai, kuri valdé kamuolj klaidos
padarymo metu, skiriamas jo jmetimas i$ uzribio.
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44.3.2. Jei klaidingai nepaskirtas (-i) priklausantis (-ys) baudos metimas (-ai):

e ir kamuolj valdo ta pati komanda, kaip ir klaidos padarymo metu, tai iStaisius klaidg Zaidimas
tesiamas, kaip po eiliniy baudos metimuy;

e ir ta pati komanda, klaidingai gavusi teise valdyti kamuol vietoje priklausiusiy baudos metimuy,
jmeta j krep§j, klaida turi bati ignoruojama.

44.3.3. Ne tam zaidéjui leista mesti baudos metimus.

Jau atlikti baudos metimai ir kamuolio valdymas kaip baudos dalis turi bdti anuliuoti ir kamuolys
skiriamas jmesti i§ uZribio ties baudos metimo linija varZzovams, nebent dar yra nejvykdyty baudy uz
vélesnius prasizengimus.

ASTUNTOJI TAISYKLE — TEISEJAI, SEKRETORIATO TEISEJAI, KOMISARAS: TEISES IR PAREIGOS

§ 45.

45.1.

45.2.

45.3.

45.4.

45.5.

45.6.

45.7.

§ 46.

46.1.

46.2.

46.3.

46.4.

46.5.

46.6.

46.7.

Teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras

Rungtynése teiséjauja vyresnysis teiséjas ir 1 arba 2 teiséjai. Jiems padeda sekretoriato teiséjai ir
komisaras, jei yra paskirtas.

Sekretoriato teiséjai: sekretorius, laikininkas, sekretoriaus padéjéjas ir atakos trukmés laikmacio
operatorius.

Komisaras turi sédéti tarp sekretoriaus ir laikininko. Jo pareiga yra rungtyniy metu stebéti sekretoriato
darbg ir padéti aikstés teiséjams uztikrinti sklandzig rungtyniy eiga.

Teiséjai negali bati niekaip susije su aikstéje rungtyniaujanciomis komandomis.

Teiséjai, sekretoriato teiséjai ir komisaras turi vadovauti rungtynéms pagal Sias taisykles ir
neturi teisés jy keisti.

Teiséjy apranga aikstéje: teiséjo marskinéliai, ilgos juodos kelnés, juodos kojinés ir juodi krepSinio
batai.

Sekretoriato teiséjai privalo dévéti vienodg apranga.

Vyresnysis teiséjas: teisés ir pareigos
Vyresnysis teiséjas privalo:
Apzilréti ir patvirtinti visg rungtynéms skirtg inventoriy.

Parinkti oficialy rungtyniy laikrodj, atakos trukmeés laikrodj, sekundmatj ir susipazinti su sekretoriato
teiséjais.

Parinkti Zaidimo kamuolj i$ maZiausiai 2-jy naudoty kamuoliy, kuriuos pasitlo eimininky komanda. Jei
nei vienas i$ Siy kamuoliy néra tinkamas Zaidimui, parinkti geriausig i$ visy galimy.

Neleisti zaidéjams vilkéti daikty, kurie yra pavojingi kitiems zaidéjams.

ISmesti ,gin¢g" pirmojo kélinio pradzioje ir paduoti kamuolj Zaidéjui, jmetanciam jj j aikste i§ uzribio ties
vidurio linija prieSingoje sekretoriato stalui puséje kity kéliniy pradzioje.

Jis turi teise sustabdyti rungtynes, jei tai padaryti ver€ia susikloscCiusios aplinkybés.

Jis turi teise nuspresti jskaityti komandai pralaiméjimg dél teisés Zaisti netekimo.
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46.8.

46.9.

46.10.

46.11.

46.12.

46.13.

§ 47.

47.1.

47.2.

47.3.

Atidziai patikrinti rungtyniy protokola, pasibaigus rungtyniy laikui arba bet kuriuo metu, jei tai, jo
nuomone, reikalinga.

Patvirtinti ir pasirasyti rungtyniy protokole, pasibaigus rungtyniy laikui, tuo uzbaigiant teiséjy
funkcijas. Teiséjy teisés prasideda jiems jéjus | aikSte 20 minuciy iki nustatytos rungtyniy pradzios ir
baigiasi kartu su jy patvirtinto rungtyniy laiko pabaigos signalu.

Parasyti kitoje rungtyniy protokolo puseéje (pries jj pasirasant):

o apie bet kurj teisés Zaisti netekimo ar diskvalifikacinés prazangos atvejj;

e apie visus zZaidéjy, treneriy, trenerio asistenty ir komandos palydovy nesportinio elgesio atvejus,
kurie jvyko likus daugiau kaip 20 minuciy iki rungtyniy pradzios arba laiko intervale nuo rungtyniy
laiko pabaigos signalo iki protokolo pasiraSymo. Siuo atveju, vyresnysis teiséjas (komisaras, jei jis
yra) turi siysti iSsamy raportg varzybas rengianciai organizacijai.

Priimti galutinj sprendima, jei teiséjai tarpusavyje nesutaria. Prie$ priimant galutinj sprendimg jis gali
pasitarti su teiséjais, komisaru, jei jis yra, ar sekretoriato teiséjais.

Prie$ rungtynes patvirtinti ir véliau naudoti skubaus pakartojimo sistemg (SPS) (jei ji yra), kuri, prie$
pasiraSant rungtyniy protokolg, padéty nuspresti:
e Kkélinio ar pratesimo pabaigoje:
- ar sékmingas metimas buvo atliktas prie$ aidint kélinio pabaigos signalui.
- ar liko ir kiek liko zaidimo laiko, jei
» metikas perzengé aikstés ribas;
= pazeista 24 sek.taisyklé;
» pazeista 8 sek. taisykle;
= prazanga fiksuota prie$ Zaidimo laiko pabaiga.

e kai rungtyniy laikrodis rodo, kad liko Zaisti 2:00 minutes ar maZiau ketvirtajame kélinyje ar
pratesime,
- ar sékmingas metimas atliktas prie$ aidint 24 sek. signalui;
- ar metimas atliktas prie$ fiksuojant bet kokig prazanga;
- nustatyti zaidéjg, nuo kurio kamuolys pateko j uzribj.
e bet kuriuo zaidimo momentu
- ar sékmingas metimas buvo 2 ar 3 tadky vertés;
- kaip turi bati koreguojamas likes laikas, kai sutrinka rungtyniy laikrodis ar atakos trukmés
laikrodis;
- nustatyti, kuris Zaidéjas turi mesti paskirtus baudos metimus;
- nustatyti komandos nariy ir komandos lydin€iy asmeny veiksmus pestyniy metu.

Turi teise spresti ir bet kurias Siose taisyklése nenumatytas problemas.

Teiséjai: teisés ir pareigos

Teiséjai turi teise spresti apie taisykliy pazeidimus aikstéje ir uz jos riby, jskaitant sekretoriato stala,
komandy suoly zonas ir zonas aplink aikste iSkart uz linijy.

Teiséjai turi Svilpti Svilpuku, kai paZeidZiamos taisyklés, baigiasi kélinys arba teiséjai laiko bdatinu
sustabdyti rungtynes. Teiséjai neturi Svilpti po sékmingo metimo | krep§j, sékmingo baudos metimo ir
kamuoliui tampant Zaidziamu.

Vertindami asmeninj kontaktg arba taisykliy pazeidimg teiséjai turi laikytis Siy esminiy principy:

o taisykliy dvasios ir tikslo, zaidimo vientisumo i§saugojimo;

e nuoseklaus ,pranaSumo/Zalos® principo taikymo, nestabdant Zaidimo eigos dél atsitiktinio
asmeninio kontakto, nesuteikianc€io Zaidéjui pranaSumo , o jo varZovui zalos;

e nuoseklaus "sveiko proto" principo taikymo kiekvienose rungtynése, vertinant Zaidéjy sugebéjimus
ir elgesj rungtyniy metu;

e nuoseklaus balanso tarp Zaidimo kontrolés ir zaidimo eigos palaikymo, jauciant, kg Zaidimo
dalyviai bando daryti, ir Svilpiant, kai to reikia Zaidimo tvarkai uztikrinti.
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47.4.

47.5.

47.6.

47.7.

47.8.

§ 48.

48.1.

48.2.

48.3.

48.4.

Jei viena i§ komandy pateikia protesta, vyresnysis teiséjas (komisaras, jei jis yra) pasibaigus rungtyniy
laikui per 1 valandg turi rastu pranesti apie jvykj varzybas rengianciai organizacijai.

Jei teiséjas susizeidzia arba dél kokios kitos prieZasties negali toliau teiséjauti, rungtynés turi bati
tesiamos po 5 minuciy. Likes teiséjas (-i) teiséjaus iki rungtyniy pabaigos, nebent pakeitimui baty kitas
kvalifikuotas teiséjas. Ar toks pakeitimas bus daromas nusprendzia likes teiséjas, pasitares su
komisaru (jei jis yra).

Jei tarptautinése varzybose sprendimg batina paaiskinti zodzZiu, tai daroma angly kalba.

Kiekvienas teiséjas turi teise daryti sprendimus, atitinkanéius jo pareigas, bet nei vienas
teiséjas neturi teisés ignoruoti kito teiséjo(-y) sprendimo arba jais suabejoti.

Teiséjy sprendimai yra galutiniai ir negali buti gin€ijami ar ignoruojami.

Sekretorius ir jo padéjéjas: pareigos

Sekretoriui turi bati pateiktas oficialus rungtyniy protokolas, kuriame reikia jrasyti:

o abiejy komandy rungtynes pradedandciy ir visy atsarginiy zaidéjy pavardes ir numerius. Pastebéjes
registruotos komandos startinio penketo Zaidéjy ar jy numeriy keitimo taisykliy pazeidimus, jis
nedelsdamas praneSa artimiausiam teiséjui;

o didéjantj rungtyniy rezultatg, registruojant komandy pelnytus taskus, sékmingus baudos metimus;

o kiekvienam zaidéjui skirtas prazangas. Sekretorius turi nedelsiant informuoti teiséja, zaidéjui gavus
5 prazangg, zyméti visas treneriams skirtas prazangas ir nedelsiant informuoti teiséjg, jei treneris
turi bati diskvalifikuotas. Taip pat, sekretorius nedelsiant prane$a teiséjui, kad zaidéjui skirtos 2
nesportinés prazangos ar 2 techninés prazangos ir kad jis turi bati diskvalifikuotas;

e suteikiamas minutés pertraukéles. Jis turi pranesti teiséjams, kada yra minutés pertraukéles
suteikimo galimybé, jei komanda pradé minutés pertraukélés, Zyméti abiejy komandy minutés
pertraukéles ir su aikStés teiséjy pagalba pranesti treneriui, kad jis jau iSnaudojo paskutine
minutés pertraukéle rungtyniy puslaikyje ar pratesime;

e reguliuoti pakaitinio kamuolio valdymo rodyklés padétj, nedelsiant pakeisti jos kryptj, pasibaigus
pirmajai rungtyniy pusei, kai komandos privalo pasikeisti aik§tés pusémis prie§ antrgjg rungtyniy
dalj.

Sekretorius taip pat privalo:

e rodyti kiekvieno Zaidéjo praZzangy skai€iy. Kiekvieng kartg, kai Zaidéjas prasiZengia, sekretorius
pakelia prazangy lentele, ant kurios matyti prazangy skaicius. Sios lentelés turi biti gerai matomos
abiejy komandy treneriams;

e pastatyti komandos prazangy zymeklj ant stalo krasto, esancio ariau ketvirtg kartg per kélinj
prasizengusios komandos suolo;
vykdyti zaidéjy keitimus;
uztikrinti, kad jo signalas nuskambéty tik tada, kai kamuolys yra nezaidziamas ir rungtyniy
laikrodis sustabdytas bei kamuolys dar netapo vél zaidziamu. Sekretoriaus signalas nei zaidimo
laikrodZzio, nei paties zaidimo nesustabdo. Jis taip pat nepadaro kamuolio nezaidziamu.

Sekretoriaus padéjéjas valdo Svieslente ir padeda sekretoriui. Jeigu protokolo ir Svieslentés
duomenys skiriasi ir klaidos negalima nustatyti, tada Svieslentés parodymai taisomi pagal protokola.

Jei aptinkama klaida oficialiame protokole:
o rungtyniy metu, sekretorius turi laukti, kol kamuolys taps nezaidZiamu ir tada jjungti signala;
e pasibaigus rungtyniy laikui ir dar nepasiraSius teiséjams protokole, klaida turi bati iStaisyta, net jei
tai pakeisty rungtyniy rezultata;
o teiséjams jau pasiraSius rungtyniy protokole, klaida negali bdti taisoma. Vyresnysis teiséjas ar
komisaras, jei jis yra, turi i$siysti detaly paaiskinimg varZybas vykdanciai organizacijai.
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§49. Laikininkas: pareigos

49.1. Laikininkas privalo turéti rungtyniy laikrodj ir sekundmatj bei turi:
o kontroliuoti zaidimo laikg, minutés pertraukéliy ir pertrauky trukme;
o uztikrinti, kad automatinis signalas garsiai skambeéty, pasibaigus kélinio Zaidimo laikui;
¢ visais jmanomais bldais nedelsiant pranesti teiséjams, jei signalas nesuskamba, arba nebina
iSgirstas;
o pranesti komandoms ir teiséjams, kad iki treciojo kélinio pradZios liko 3 minutés.

49.2. Laikininkas reguliuoja zaidimo laika taip:

e jjungia rungtyniy laikrodj, kai:
- zaidéjas gincijamojo kamuolio iSmetimo metu teisingai palie€ia kamuolj;
- po nesékmingo paskutinio arba vienintelio baudos metimo kamuolys lieka zaidziamas ir jj
palieCia aikstés zaidéjas;
- jmetimo i$ uzribio metu kamuolys palieCia aikStés zaidéjg ar yra zaidéjo teisingai paliestas.

e sustabdyti rungtyniy laikrodj, kai:

- baigiasi kélinio laikas, jei laikrodis nesustoja automatiskai ;

- teiséjas suSvilpia esant ZaidZiamam kamuoliui;

- zaidimo metu kamuolys jkrenta j krep$j tos komandos, kuri buvo papraSiusi minutés
pertraukélés;

- kamuolys jkrenta j krep§j kai rungtyniy laikrodis rodo likus 2:00 minutes iki ketvirto kélinio ar
pratesimo pabaigos;

- komandai valdant kamuolj aidi atakos trukmés laikrodzio signalas.

49.3. Laikininkas kontroliuoja suteiktos minutés pertraukélés trukme taip:
¢ jjungia sekundmatj, kai teiséjas susvilpia ir parodo minutés pertraukélés gests;
¢ jjungia garsinj signala, kai praeina 50 sekundzZiy minutés pertraukélés laiko;
¢ jjungia garsinj signala, kai minutés pertraukélés laikas baigiasi.

49.4. Laikininkas kontroliuoja rungtyniy pertraukos laikg taip:
e jjungia laikmatj iSkart pasibaigus ankstesniam kéliniui;
e jjungia signala, kai iki 1-ojo ir 3-ojo kélinio pradZios lieka 3 minutés ir likus 1,5 minutés iki kélinio
pradzios;
jjungia signala, kai iki 2-o0jo, 4-ojo kélinio ir kiekvieno pratesimo pradZios lieka 30 sekundZiy;
jjungia signalg ir kartu iSjungia chronometrg, kai rungtyniy pertrauka baigiasi.

§ 50. Atakos trukmés operatorius: pareigos
Atakos trukmés operatorius valdo §j laikrodj taip:

50.1. Jjungia, kai:
e komanda pradeda valdyti zaidziamg kamuolj aik$téje. Po to varzovo tik paliestas kamuolys
nesuteikia naujo 24 sek. laiko, jei ta pati komanda toliau valdo kamuolj;
e jmetant kamuolj i uZribio, kamuolys palieéia arba yra teisingai paliestas bet kurio aikstés
Zaidéjo.

50.2. Sustabdo, bet naujas 24 sek. laikas neskiriamas, jei komandai, valdZiusiai kamuolj jis skiriamas
jmesti i$ uzribio dél to, kad:
e kamuolys pateko j uzribj;
tos pacios komandos Zaidéjas susizeidzia;
gincijamo kamuolio situacija;
fiksuota abipusé prazanga;
kompensuojamos ir anuliuojamos lygiavertés komandy prazangos.
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50.3.

50.4.

50.5.

50.6.

Sustabdo ir skiriamas naujas 24 sek. laikas (neturi rodyti jokiy skaiciy), kai:

kamuolys teisingai jkrenta j krepsj;

kamuolys paliecia varzovy krepSio lankg (bet nejstringa tarp lanko ir lentos) ir jj toliau valdo

komanda, kuri jo nevaldé prie$ jam palie€iant lanka;

komandai skiriamas kamuolio jmetimas i$ uzribio jos gynybos zonoje:

- dél prazangos ar pazeidimo;

- zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su valdan&ia kamuolj komanda;

- zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su né viena i§ komandy, nebent tai daro
Zalg varzovams.

komandai suteikiama teisé mesti baudos metimus;

Zaidimo taisykles pazeidzia kamuolj valdanti komanda.

Sustabo, bet naujas 24 sek. laikas neskiriamas, jei komandai, valdZiusiai kamuolj jis skiriamas
jmesti i§ uzribio puolimo zonoje ir kamuolio valdymui lieka keturiolika (14) ar daugiau sekundziy:

dél prazangos ar pazeidimo;

zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su valdancia kamuolj komanda;

zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su né viena i§ komandy, nebent tai daro zalg
varzovams.

Sustabdo ir yra skiriamos 14 sek., kai:

valdanciai kamuolj komandai skiriamas jmetimas i$ uzribio puolimo zonoje ir kamuolio valdymui
lieka 13 ar maziau sekundziy:

- dél prazangos ar pazeidimo;

- zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su valdancia kamuolj komanda;

- zaidimas sustabdytas dél priezasties, nesusijusios su né viena i§ komandy, nebent tai daro
Zalg varzovams.

kamuolys paliecia lankg po nesékmingo metimo, po paskutinio arba vienintelio baudos metimo
ar perdavimo metu, jei kamuolys atiteko tai paciai komandai, kuri valdé kamuolj prieS jam
palieciant lanka.

ISjungia, kai kamuolys tampa neZaidZiamas ir rungtyniy laikrodis sustabdomas, skiriamas naujas
kamuolio valdymo laikas, o iki kélinio pabaigos lieka zaisti maziau nei 14 sekundziy.

Atakos trukmeés laikrodZio signalas nestabdo rungtyniy laikrodZio ar Zaidimo ir kamuolys netampa
nezaidZiamu, nebent signalas skamba komandai valdant kamuolj.

A — TEISEJY GESTAI

Al

A.2.

A.3.

Siose taisyklése pavaizduoti teiséjy gestai yra vieninteliai oficialds gestai.

Teiséjams komunikuojant su sekretoriatu primygtinai rekomenduojama Siuos gestus palydéti
atitinkamais zodziais (tarptautinése rungtynése - angly kalba).

Labai svarbu, kad sekretoriato teiséjai zinoty Siuos gestus.

47



Rungtyniy laikrodzio valdymo signalai
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Informatyvis gestai
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g: Playi’\cr g’l
FIBA FIBA
32 33

Pirmiausia uzdara plastaka
rodo Nr. 4 (t.y. deSimtis),
po to - atviros plastakos rodo
Nr. O (t.y. vienetus)

Pirmiausia uzdara plastaka
rodo Nr. 6 (t.y. deSimtis),
po to - atviros plastakos rodo
Nr. 2 (t.y. vienetus)
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NR. 78

&

FIBA

NR. 99

Pirmiausia uzdara plastaka
rodo Nr. 7 (t.y. deSimtis),
po to - atviros plastakos rodo
Nr. 8 (t.y. vienetus)

Prazangy pobudis

LAIKYMAS

Pl1yP\c =

(=

BLOKAVIMAS (GINANTIS)
NETEISINGA UZTVARA
(PUOLANT)

| Paypict | =

4

Pirmiausia uzdara plastaka
rodo Nr. 9 (t.y. deSimtis),
po to - atviros plastakos rodo
Nr. 9 (t.y. vienetus)

STUMIMAS ARBA
JSIREZIMAS BE KAMUOLIO LIETIMAS RANKOMIS

PlayPic*® PlayPic*
- € B &
FIBA

J

¥

B

1]

]
[

Plastaka
suimama kita
ranka per rie$g

MUSIMAS PER RANKAS

PlayPic® &
- ,w
FIBA

4

Abi rankos ant kluby

|]SIREZIMAS SU
KAMUOLIU RANKOSE

PlayPic®
FiBA

¥

(
| L]

Vaizduojamas stimimas

NELEISTINAS
KONTAKTAS SU
VARZOVO RANKA

PlayPic® g
573

FIBA

4

Suimama plastaka ir
daromas judesys | priekj

PAVOJINGAS MOJAVIMAS

ALKUNEMIS
PlayPic' g

FIBA

%
|

Ranka suduodama
per kitos rankos rie$g

Sugniauztu kumsciu
musama j atvirg plastaka

Plastaka stukteléjama
j kitos rankos dilbj
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STUKTELEJIMAS
PER GALVA

e
'l B

PlayPic"

&,

FIBR

VALDANCI0S KAMUOL|
KOMANDOS PRAZANGA

&

FIBR

PlayPic*

(e

45

Vaizduojamas kontaktas
su galva

Sugniauztu kumsciu
rodoma | prasizengusios
komandos krepS$io puse

PRAZANGA METIMO METU

2 "\

FIBA

PRAZANGA NE METIMO METU

€
FIBA
47

ISkeltas sugniauztas kumstis ir po to

rodomas baudos metimy skaicius

Ypatingos prazangos

ISkeltas sugniauztas kumétis ir po to
rodoma pirstu j grindis

_ . _ . NESPORTINE DISKVALIFIKACINE
ABIPUSE PRAZANGA TECHNINE PRAZANGA PRAZANGA PRAZANGA
PlayPic g \ PlayPic* o PlayPic® -
FIBA FIBA FIBA
48 49 50 51
Kumsciais mojuojama Plastakomis rodoma Vir§ galvos iSkeltas Pakelti abiejy ranky
vir§ galvos raide T kumstis, kita ranka kumsdiai

sugniauztas per rieSg
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Baudy uz prazangas vykdymas

Signalai, rodomi sekretoriatui

PO PRAZANGOS, UZ PO VALDANCIOS
KURIA BAUDOS METIMAI  KAMUOL] KOMANDOS
NESKIRIAMI PRAZANGOS
PlayPic e‘ PlayPic” g
2! o
FIBA FIBR

et | | Waet

| 52 | 53
Rodoma zaidimo Sugniauztu kumsciu
kryptis, ranka rodoma zaidimo kryptis,
lygiagreti Soninei linijai ranka lygiagreti
Soninei linijai
1 BAUDOS METIMAS 2 BAUDOS METIMAI 3 BAUDOS METIMAI

PlayPic” g PlayPic' g‘ PlayPic* g
4 >k o
FIBR FIBA FIBR

54 55 56
Pakeltas 1 pirStas Pakelti 2 pirStai Pakelti 3 pirstai
Baudos metimy vykdymas - aktyvus teiséjas (LEAD)
1 BAUDOS METIMAS 2 BAUDOS METIMAI 3 BAUDOS METIMAI

PlayPic® e PlayPic® g PlayPic® g‘
A0 S A
FIBR FIBR FIBA

wlib Wik @

L 58 | -

1 pirStas horizontaliai 2 pirStai horizontaliai 3 pirStai horizontaliai
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Baudos metimy vykdymas - pasyvus teiséjas (TRAIL & CENTER)

1 BAUDOS METIMAS
PlayPic® &

!

FIBR

2 BAUDOS METIMAI

61

3 BAUDOS METIMAI

PlayPic® é PlayPic® g
ST A
FIBA FIBA

62

Pakeltas
rodomasis pirStas

Pakeltos plastakos,
pirstai suglausti

Pakeltos rankos
su 3 iStiestais
pirStais kiekvienoje

Pav. 7. Teiséjy gestai

55



B — RUNGTYNIY PROTOKOLAS

Rungtyniy protokolas

Komanda A Komanda B
Varzybos Data Laikas Vyr. teisejas
Rungtyniy Nr. Vieta Teisejas 1 Teisejas 2
Komanda A REZULTATAS
Minutés pertraukeéles Komandinés prazangos A A B A B Al
101 41 41 81] 81 121|121
[ 1] Kelinys | [11218T4] n [AT2T3T4] > 12 a2l a2 I P 122}122
I:l:l:l Kelinys m[1[213T4]wv[1]2]3T4] 303 a3 a3 83 83 123'123
4]a 44) a4 84 84 124|124
[ [ [ ] Pratesimas 5|5 5] a5 85] s5 125]125]
Licen- ] . £ Prazangos 66 46 a6 86| 86 126|126
cljos Vardas ir pavarde Nr.
N 1]2[3]4]5 7|7 a7] a7 87| s7 127§127
s]s a8 a8 s8] ss 128]12g
99 49 49 89| 89 129|129
1010 50 |50 90 | 90 130|130
1111 51 |51 91 fo1 131|131
12|12 52 |52 92 92 132|132
13|13 5353 93] 93 133|133
1414 54 |54 94 |94 134|134
1515 55|55 95] 95 135|135
16]16 56 | 56 96 | 96 136|136
17|17 57|57 97 o7 1370137
p——— 18] 18 58|58 98| 98 138'138
Trenerio asistentas: 19119 59 |59 99 199 139|139
20 |20 60 |60 100100 140[140
Komanda B i I
— . L Y 2121 6161
Minutés pertraukélés Komandinés prazangos 1013101 1
22]22 62 |62 102]102 1a2]1a2
I:l:l Kélinys | [AT2l3T4aln[a]2l3l4] 23023 63163 103'103 143'143
I:l:l:l Kelinys m[(1]2]3[a]wv[1]2]3[4] 24] 24 64|64 104]104 144]124
o 25] 25 65 |65 105]105 145]145
ratesimas
D:D € 26 26 66 | 66 106'106 146|146
Licen- ] . . Prazangos 27|27 67 |67 1o7|1o7 147|147
cijos Vardas ir pavardé Nr.
N 1]2[3]a[5] [28]2s 68 |68 108108 148|148
29| 29 69 | 69 109|109 149|149
3030 70 |70 110110 150}150]
31]31 71|71 111111 151151
3232 72|72 112f112 152152
33|33 73|73 113]113 153]153
3434 74|74 114|114 154|154
35] 35 75|75 115|115 155]155
36 |36 76 |76 116]116 156]156
a7|a7 7777 117117 157]157
38|38 78|78 118f118 158|158
Treneris: 39139 79179 119I119 159'159
Trenerio asistentas: 40 40 80| 80 120'120 160'160
Sekretorius: Rezultatai  Kélinys | A B
Sekretoriaus asistentas: Kelinys Il A— B
- Kélinys I A B —
Laikininkas: o
o Keélinys IV A B
24 s laikininkas Pratesimai A B
Vyr. teiséj -
y ’ Galutinis rezultatas ~ Komanda A Komanda B
Teiséjas 1: Teiséjas 2:
Komanda nugalétoja
Protesta pateikusios komandos kapitono parasa:

Pav. 8. Rungtyniy protokolas
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B.1.

B.2.

B.3.

B.3.1.

B.3.2.

B.3.3.

Oficialus rungtyniy protokolas pavaizduotas pav. 8 yra vienintelis, patvirtintas FIBA techninés komisijos.

Jis sudarytas i$ 1 originalo lapo ir 3 kopijy. Kiekvienas lapas yra skirtingos spalvos. Originalas (baltas
lapas) yra skirtas FIBA. Pirma kopija (zydros spalvos lapas) — varzyby organizatoriams, antra kopija
(rozinés spalvos lapas) — laiméjusiai komandai ir paskutiné kopija (geltonos spalvos) — pralaiméjusiai
komandai.

Pastabos:

1. Rekomenduojama, kad sekretorius naudoty 2 skirtingy spalvy raSymo priemones — vienos spalvos

pirmajam ir tre€iajam kéliniams, kitos spalvos — antrajam ir ketvirtajam kéliniams.
2. Rungtyniy protokolas gali bati ruoSiamas ir pildomas elektroniniu badu.

Ne véliau kaip 20 minuéiy pries rungtyniy pradziag sekretorius paruosia protokolg taip:

Protokolo virdutinése eilutése jraSo komandy pavadinimus. Pirmgja “A” komanda visuomet jraSoma
Seimininky komanda, nebent turnyras arba rungtynés vyksta neutralioje aik$téje. Tuomet pirmaja
raSoma ta komanda, kuri varzyby programoje (tvarkarastyje) yra nurodyta pirmaja.

Antroji - “B” komanda.

Sekretorius tam skirtose grafose uzraso:
e varzyby pavadinimg;
e rungtyniy numer;j;
e rungtyniy datg, laikg ir vietg;
e vyresniojo teiséjo ir teiséjo (-y) inicialus bei pavardes.

Komanda A JL Komanda B
Varzybos LKL Data_ 2014.11.20 Laikas 17:00 Vyr. teiséjas - LAURVINAVI(VTIUS

Pav. 9. Rungtyniy protokolo antrasté

Sekretorius, pagal treneriy pateiktus komandos nariy sgrasus, suraso abiejy komandy dalyvius.
Komanda “A” surasoma virSutinéje protokolo dalyje, komanda “B” - apatinéje.

B.3.3.1.Pirmame stulpelyje sekretorius jraso zaidéjy licencijy numerius (paskutinius 3 skaitmenis). Turnyro

metu zaidéjy licencijy numeriai jraSomi tik pirmyjy komandos zaidziamy rungtyniy protokole.

B.3.3.2. Antrame stulpelyje sekretorius i$ trenerio ar jo atstovo pateikto komandos nariy sgraso DIDZIOSIOMIS

raidémis jraSo kiekvieno Zaidéjo pavarde ir inicialus Salia numerio, kuriuo Zaidéjas Zais tose
rungtynése. Prie komandos kapitono pavardés ir inicialy turi bati jraSas “(CAP)”.

B.3.3.3.Jeigu komandoje yra maziau negu 12 Zaidéjy, sekretorius likusias paskutines tus&ias eilutes uZbraukia

B.3.4.

B.4.

B.4.1.
B.4.2.

B.4.3.

lygiagreciomis linijomis.

Po kiekvienos komandos Zaidéjy sagrasais sekretorius DIDZIOSIOMIS raidémis jraso komandos vyr.
trenerio ir jo asistento pavardes bei inicialus.

Likus maziausiai 10 minugéiy iki rungtyniy pradzios treneriai privalo:

Patvirtinti, kad sutinka su jradytomis Zaidéjy pavardémis ir numeriais.
Patvirtinti trenerio ir jo asistento pavardes.

Grafoje “Dalyvavimas Zaidime” (“D.Z.”) (arba angli§kame protokolo variante “Player in”) simboliu ‘X’
pazymeéti 5 zaidéjus, kurie pradés zaisti rungtynes (startinj zaidéjy penketa).
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B.4.4.

B.5.

B.6.

B.7.

B.7.1.

B.7.2.

B.8.

B.8.1.

B.8.2.

B.8.3.

Pasirasyti rungtyniy protokole tam skirtoje vietoje Salia trenerio pavardés. Pirmasis tai turi atlikti “A”
komandos treneris.

Rungtyniy pradzioje sekretorius turi apibraukti simbolius ‘x’, kuriais yra pazyméti startinio penketo
Zaidéjai, tokiu bldu: ®.

Rungtyniy eigoje simboliu ‘X’ jis taip pat pazymi kiekvieng keiciantj zaidéjg, Siam pirmakart jéjus j
aikSte (apibraukti nereikia).

Minutés pertraukélés Komandinés praZangos
keinys (D [2T2]%] @ XIXTEIK]
—olin]  keinys @ [X[2T8%] @ [XT=TEX
Pratesimas

1.2 3 45
001 | S. RAZIULIS 5| X|P.
002 | T. GAIDAMAVICIUS 8 |[X|P|P|P.]——
003 | D. PAKAMANIS 9 |®|P.[U|P]P, |-
004 | A. DANUSEVICIUS 12| x [T,|U.
010 | M. SLIVSKIS 18| X)|P [P |U,|——
012 | A. CEPULIS 22| X |F|P
015 | M. KUZMINSKAS 24
021 | S. KUZMINSKAS 25| X |F,|P;
022 | R. GIEDRAITIS 33| X|T,|P|P:| T, |60}
024 | §.VELIUS 42| X |P;|P,| U;| P |UJGD
025 | R. VAICTONAS (KAP) 55| % |P,[D
Trenerls: R. BUTAUTAS %~ A
Trenerio asistentas: A. KLIMAVICIUS -

Pav. 10. Komandos rungtyniy protokole
Minutés pertraukélés

Kiekviename kélinyje arba pratesime suteiktos minutés pertraukéles turi bati pazymétos, jrasant |
atitinkama langelj po komandos pavadinimu kélinio ar pratesimo zaidimo laiko minute.

Kiekvienam kéliniui ar pratesimui pasibaigus, neiSnaudoti langeliai (minutés pertraukélés) turi bati
pazymeéti dviem (2) horizontaliomis, lygiagre€iomis linijomis. Jei komandai nesuteikta pirmoji minutés
pertraukélé antrajame puslaikyje ir jame lieka zaisti 2 minutés, sekretorius turi dviem horizontaliomis,
lygiagreCiomis linijomis uzbraukti pirmajj Sio puslaikio minutés pertraukéliy langel;.

Prazangos

Zaidéjas gali bati baudZiamas asmenine, technine, nesportine arba diskvalifikacine prazangomis,
kurios yra jraSomos j rungtyniy protokolg ties Zaidéjo pavarde.

Treneris, trenerio asistentas, atsarginiai Zaidéjai arba kiti komandos nariai gali bati baudZiami technine
arba diskvalifikacine prazangomis, kurios yra jraSomos j rungtyniy protokolg ties trenerio pavarde.

] rungtyniy protokolg prazangos jraSomos Zemiau nurodyta tvarka:

B.8.3.1. Asmeniné prazanga zymima ‘P’.

langelyje jraSoma 'GD' (diskvalifikuotas Siose rungtynése).

B.8.3.3. Techniné prazanga treneriui uZ jo paties nesportinj elgesj Zymima ‘C’. Antra jo tokia pati techniné

prazanga taip pat Zymima ‘C’. Tre€iame langelyje jraSoma ‘GD’.
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B.8.3.4.Techniné prazanga, skiriama treneriui dél kity priezas¢iy, zymima ‘B’. Trecioji jo techniné prazanga
(viena i$ jy gali bdti 'C'") Zzymima 'B' arba 'C', o kitame langelyje jraSoma 'GD".

B.8.3.5.Nesportiné prazanga Zymima ‘U’. Antroji nesportiné prazanga taip pat zymima 'U', o kitame langelyje
jraSoma 'GD".

B.8.3.6. Diskvalifikaciné prazanga zymima ‘D’.

B.8.3.7.Jei po bet kokios prazangos metami baudos metimai (1, 2 ar 3), jy kiekis turi bati paraSytas Salia
raidés, zymincios prazangos pobudj (‘P’, ‘T, ‘C’, ‘B’, ‘U’ arba ‘D’).

B.8.3.8.Jei prazangos skiriamos abiem komandoms ir nuobaudos kompensuoja viena kitg (§ 42 ,Ypatingi

atvejai), Salia raidés ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ arba ‘D’, Zyminc&ios prazangos pobadj, jraSoma mazoji “c”.
B.8.3.9.Pasibaigus kiekvienam kéliniui, sekretorius turi nubrézti storg linijg, skirianc¢ig jau uzpildytus ir tuscius

prazangy langelius.

Pasibaigus rungtynéms sekretorius horizontalia linija uzbraukia likusius tus€ius prazangy langelius.

B.8.3.10. Diskvalifikaciniy prazangy suolo personalui pavyzdziai:

Jeigu diskvalifikuojamas atsarginis zaidéjas:

003 | MALKYS T. 5 X 1D
ir

Treneris: PETRAITIS A. B1
Trenerio

asistentas: JONAITIS B.

Jeigu diskvalifikuojamas tik trenerio asistentas:

Treneris: PETRAITIS A. B:1
Trenerio D
asistentas: JONAITIS B.

Jeigu diskvalifikuojamas iSsibaudaves zaidéjas (po jo 5-tos prazangos):

015 | PYRAGAS V. 9 X1 T2|Ps|P2|P1|P2] D
ir

Treneris: PETRAITIS A. B:1

Trenerio

asistentas: JONAITIS B.
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B.8.3.11. Diskvalifikaciniy prazangy pavyzdziai (PeStynés):

Diskvalifikacinés prazangos, skirtos komandos suolo personalui uz tai, kad pestyniy metu paliko
komandos suolo zong (§ 39 ,PeStynés®), turi bati Zymimos kaip yra parodyta Zemiau. | visus
diskvalifikuojamo asmens likusius tusCius prazangy langelius turi bati jradyta ‘F’.

Jeigu diskvalifikuojamas tik treneris:

Treneris: PETRAITIS A. D2 F F

Trenerio
asistentas: JONAITIS B.

Jeigu diskvalifikuojamas tik trenerio asistentas:

Treneris: PETRAITIS A. B:1

Trenerio

asistentas:  JONAITIS B. F 1 F|F

Jeigu diskvalifikuojami abu — treneris ir jo asistentas:

Treneris: PETRAITIS A. D2 F F

Trenerio
asistentas: JONAITIS B.

F|F|F

Jeigu diskvalifikuojamasis atsarginis Zaidéjas turi maZiau nei 4 prazangas, tada ‘F’ jraSoma visuose
likusiuose tus€iuose langeliuose:

003 | MALKYST. 6 [ XP2|P2| F|F|F

Jeigu tai yra 5-0ji diskvalifikuojamojo atsarginio Zzaidéjo prazanga, tai
tus€iame langelyje:

F’ jraS8oma paskutiniame

002 | DUDA P. 5|1 X T2|P2|Ps|P2]| F

Jeigu diskvalifikuojamasis atsarginis zaidéjas jau yra surinkes 5 prazangas, tai ‘F’ raSoma uz paskutinio
prazangos langelio:

015 | PYRAGAS V. 9 | X T2|Ps|P2|P1|P2] F

Jeigu pagal auk&¢iau pateiktus pavyzdZius yra diskvalifikuojami Zaidéjai Malkys, Duda ir Pyragas arba
yra diskvalifikuojamas komandos palydovas, papildomai techniné prazanga yra jraSoma:

Treneris: PETRAITIS A. B:1

Trenerio
asistentas: JONAITIS B.

Pastaba: techninés ar diskvalifikacinés prazangos, skirtos pestyniy metu (§ 39), néra jskaitomos j
bendrg komandiniy prazangy skaiciy.
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B.9. Komandos prazangos

B.9.1. Komandos prazangoms zymeéti atskirai kiekvienam kéliniui yra skirta po 4 langelius, kurie yra
protokole po komandos pavadinimu ir vir§ Zaidéjy pavardziy.

B.9.2. Kai zaidéjas baudziamas asmenine, technine, nesportine ar diskvalifikacine prazanga (kai netaikomas
§ 39), sekretorius privalo Sig prazangg komandos prazangy eilutéje pazyméti simboliu ‘X'.

B.10. Didéjantis rezultatas

B.10.1. Sekretorius rungtyniy protokole chronologiSkai raso abiejy komandy A B
pelnomus taskus. Tels
B.10.2. Tasky raSymui protokole yra skirti keturi stulpeliai. @ 21@|6
| 3
B.10.3. Kiekvienas stulpelis yra padalintas j dar keturis mazesnius stulpelius. 414
Du kairieji stulpeliai yra skirti “A” komandai, du desSinieji - “B” komandai. 11 @
Dviejuose viduriniuose stulpeliuose kiekvienai komandai yra suraSyti 17| @ 5
taskai (po 160 tasky). 7

10

Sekretorius privalo: 9
pirmiausia, Zymédamas taikly dvitaskj ar tritaSkj metimg uzbraukti
briksnj /' ant skaiciaus, zymincio paskutinj metimu pelnytg taska, 10110

o rutuliuku ‘@’ atzymi kiekvieng taikly baudos metimg; 19 1
po to tus¢iame langelyje prie paskutinés padidéjusio rezultato atzymos ‘/’ 12 7
arba ‘@’ sekretorius jrao Zaidéjo, pelniusio taskg (-us), numer;. 4 8|7
w4
B.11. Didéjantis rezultatas: papildomi nurodymai 5 @ 6
16| 16
B.11.1. Zaidéjui jmetus tritaskj metimg, jrasytas atitinkamame stulpelyje jo 5 17
numeris turi bati apibraukiamas apskritimu. 18 i@
B.11.2. Zaidéjui atsitiktinai jmetus kamuolj j savo komandos krepsj, taskai 6 L
uzraSomi varzovy komandos kapitonui aikstéje. 2? = 9
B.11.3. Kai kamuolys nejkrenta | krep§j, taCiau metimas jskaitomas (§ 31 @ 9
“‘Neteisingas kamuolio lietimas ir trukdymas jmesti j krep$j”), taskai 23| ®| 9
jraSomi Zaidéjui, atlikusiam metima. 11 24
2
B.11.4. Pasibaigus kiekvienam keéliniui, sekretorius turi ry8kiu apskritimu ‘O’ 22 » ;
apibrézti paskutinius kiekvienos komandos tasky skaiCius ir stora .@ 27
horizontalia linija pabraukti po Siuo skaiCiumi bei zaidéjo, pelniusio % i
paskutinius taskus, numeriu. s .
B.11.5. Prasidéjus kiekvienam sekan€iam kéliniui, sekretorius tesia rezultato 30 8
raSymo procesg (kaip nurodyta auk$&iau) nuo tos vietos, kur jis buvo 4 31
nutrauktas. 32 5
4 ®B| 5
B.11.6. Kai tik jmanoma, sekretorius turi sutikrinti savo raSomg rezultatg su 1 )| 34
Svieslentés parodymais. Jei yra nesutapimas ir sekretoriaus rezultatas 5 0
teisingas, jis turi imtis priemoniy nedelsiant iStaisyti Svieslentés 0 3%
parodymus. Jei iSkyla abejonés arba viena i§ komandy protestuoja prie$
pataisg, sekretorius turi pranesti apie tai vyresniajam teiséjui, kai tik 31 12
kamuolys taps neZaidZiamu ir laikrodis sustabdytas. 38| 38
12
AR R

Pav. 11. Didéjantis rezultatas
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B.12. Didéjantis rezultatas: rezultato susumavimas 7 ™| ™| 6

B.12.1. Pasibaigus rungtynéms, sekretorius turi rySkiu apskritimu ‘O’ apibrézti M
paskutinius kiekvienos komandos pelnyty tasky skai€ius ir dviem 7| 6
storomis horizontaliomis linijomis pabraukti po Siais skaiCiais bei zaidéjy, 73
pelniusiy paskutiniuosius taskus, numeriais. Be to, jis turi nubréZzti jstrizas 9 \14
linjas abiejy komandy tadky stulpeliuose, uzbraukiant likusius 75 -)5
nepanaudotus didéjancio rezultato taskus iki stulpelio apacios. 17 7

B.12.2. Pasibaigus kiekvienam keéliniui sekretorius abiejy komandy pelnytus 8 A Y
taskus uZrao j apatinéje protokolo dalyje tam skirtg vieta. 78] 78]\

gf79] \
80\| 80
Pav. 12. Rezultato
susumavimas

B.12.3. Pasibaigus rungtynéms, sekretorius protokolo apacioje, tam skirtoje vietoje, uzraso galutinj rungtyniy
rezultatg ir laiméjusios komandos pavadinima.

B.12.4. Tada sekretorius turi DIDZIOSIOMIS raidémis jradyti savo pavarde protokole ir pateikti tai padaryti
sekretoriaus asistentui, rungtyniy laikininkui ir atakos trukmés operatoriui. PasiraSius sekretoriato
teiséjams, protokolas pateikiamas pasirasyti aikstés teiséjams.

B.12.5. PasiraSius teiséjui, paskutinysis asmuo pasirasantis rungtyniy protokole turi bati vyresnysis teiséjas. Tai
reiSkia vadovavimo rungtynéms pabaiga.

Pastaba: jeigu vienos i§ komandy kapitonas (CAP) pareiSkia protestg, pasiraSydamas grafoje
“Kapitono parasSas protesto atveju”, sekretoriato teiséjai ir teiséjas turi laukti, kol vyresnysis
teiséjas leidzia jiems pasisalinti.

Sekretorius: e Rezultatai  Kelinys | A _8 B _20
Sekretoriaus asjstentas: )‘"'/'MSB E?:!nys ::I 2 13 g %

o i ; elinys _22 -0
Laikininkas'__ts Kelinys IV A 17 B 25
24 s laikininkas: Pratesimai A B
Vyr. teiséjas: % — Galutinis rezultatas ~ Komanda A 72 Komanda B __76
Teiséjas1:_d}&L Teiséjas 2= ~

Komanda nugalétoja NEPTUNAS

Protestq pateikusios komandos kapitono parasas

Pav. 13. Rungtyniy protokolo apatiné dalis

C - PROTESTO PATEIKIMO TVARKA

C.1.

Jeigu oficialiy FIBA varzyby metu komanda mano, kad jos interesus pazeidé teiséjo (vyr. teiséjo ar
teiséjo (-y)) sprendimas arba koks kitas jvykis zaidimo metu, ji turi elgtis taip:

Sios komandos kapitonas (CAP) tik pasibaigus rungtynéms turi praneéti vyresniajam teiséjui, kad jo
komanda protestuoja rungtyniy rezultatg. Jis turi pasiradyti protokolo langelyje vadinamame “Kapitono
paraSas protesto atveju”.

Kad Sis kapitono pareiSkimas tapty galiojanciu, bdtina, jog oficialus nacionalinés federacijos arba
komandos atstovas rastu patvirtinty $j protestg per 20 minuciy nuo rungtyniy pabaigos.
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C.2.

C.3.

C.4.

Detalus protesto motyvavimas néra bitinas. Pakanka parasyti: “Nacionaliné federacija arba klubas X
protestuoja rungtyniy tarp X ir Y komandy rezultatg”. Protestas su garantiniu jnasu, ekvivalentiSku 1500
Sveicarisky franky sumai, jteikiamas FIBA arba Techninio komiteto atstovui.

Protestuojancios komandos nacionaliné federacija arba klubas privalo per 1 valandg nuo rungtyniy
pabaigos jteikti FIBA atstovui arba Techninio komiteto prezidentui protesto teksta.

Jei Techninio komiteto sprendimas yra palankus protestavusiai komandai, garantiné jmoka gragzinama.

Rungtyniy vyresnysis teiséjas per 1 valandg nuo rungtyniy pabaigos turi informuoti apie jvykusj
incidentg FIBA atstovg arba Techninio komiteto prezidents.

Jei protestuojancios komandos nacionaliné federacija ar klubas, arba varzovy komanda ar klubas,
nesutinka su Techninio komiteto sprendimu, jie gali raSyti apeliacijg ir jteikti jg Apeliacinei Ziuri.

Kad tai tapty teisétu aktu, apeliacija turi bati pateikta per 20 minuciy nuo Techninio komiteto atsakymo
gavimo su ekvivalenti§8ku 3000 SveicariSky franky sumai garantiniu jnasu.

Jei Apeliacinés ziuri sprendimas yra palankus apeliacijg pateikusiai komandai, garantiné jmoka
grazinama.

Vaizdo jrasai, filmai, nuotraukos arba kita medziaga (vaizdiné, elektroniné, skaitmeniné) gali bdati
naudojama nustatant atsakomybe uz elgesio normy pazeidimus arba mokymo tikslais (treniruotéms),
bet tik kai rungtynés baigési.

D — KOMANDUY KLASIFIKACIJA

D.1.

D.1.1.

D.1.2.

D.1.3.

D.1.4.

Procediira

Komandos klasifikuojamos pagal pergaliy - pralaiméjimy santykj: uz kiekvienas laimétas rungtynes
skiriami 2 taSkai, uz pralaimétas - 1 taskas (jskaitant pralaiméjimg iSsibaudavus) ir 0 tasky uz
pralaiméjimg dél teisés zaisti netekimo.

Si procedira taikoma kiekvienai komandai, tiek ZaidZiangiai po 1 rungtynes su kiekviena varzovy
komanda grupéje (vienas turnyras), tiek ir kiekvienai komandai, zZaidzianCiai po 2 ir daugiau rungtyniy
su kiekvienu varZovu (lygos, kuriose ZaidZziama namuose ir i8vykoje, arba keletas turnyry).

Jei 2 ar daugiau komandy turi vienodg pergaliy - pralaiméjimy santykj visose grupés rungtynése, tai
rungtyniy tarp 3iy 2-jy (ar daugiau) komandy rezultatas (-ai) lemia Siy komandy klasifikacijg. Jei 2-jy ar
daugiau komandy tarpusavio rungtyniy pergaliy - pralaiméjimy santykis vienodas, eilés tvarka
naudojami tokie kriterijai:

didesnis jmetimy skirtumas tarpusavio rungtynése;

o didesnis jmetimy skaicius tarpusavio rungtynése;

o didesnis jmetimy skirtumas visose grupés rungtynése;

o didesnis jmetimy skaicius visose grupés rungtynése.

Jei Siy kriterijy nepakanka, komandy klasifikacija nustatoma burtais.

Jei po kiekvieno i$ Siy iSvardinty kriterijy taikymo etapy galima klasifikuoti vieng ar daugiau komandu,
procedira D.1.3. kartojama nuo pradZios likusioms neklasifikuotoms komandoms.

63



D.2. Pavyzdziai
D.2.1. 1pavyzdys:
A, B, C, D komandy rungtyniy rezultatai: =~ A prie§ B 100:55 B prie§ C 100:95
Apries C 90:85 B prieSs D 80:75
AprieSsD 75:80 CpriesD 60:55

Galutiné klasifikacija:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta TaSkai |metimy skirtumas ]metimy santykis

skaicius
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 236:270 -34
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5
Todél, kad A laiméjo prie$ B, o C laiméjo pries D.
D.2.2. 2 pavyzdys:

A pries B 100-55 B prie§ C 100 - 85

A prie§ C 90 -85 B prie§ D 75 -80

A pries D 120-75 C prie§ D 65 - 55

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Ta8kai ]metimy skirtumas |metimy santykis

skaicius
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210:260 -50

Taigi, 1-gjg vietg uzémé A komanda.

Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas |metimy santykis

skaicius
B 2 1 1 3 175:165 +10
C 2 1 1 3 150:155 -5
D 2 1 1 3 135:140 -5

Tai reiSkia, kad 2-gjg vietg uzémé B komanda, 3-ioje vietoje C, kuri tarpusavio rungtynése jveikeé D, o 4-oje liko
D komanda.

D.2.3. 3 pavyzdys:

A pries B 85-90 B pries C 100 - 95
A pries C 55-100 B pries D 75 -85
A prieS§ D 75-120 C pries D 65 —-55
Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas |metimy santykis
skaicius
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260:215 +45

Taigi, 4-3jg vietg uzémé A komanda.
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Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta TasSkai |metimy skirtumas |metimy santykis

skaicius
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160:155 +5
D 2 1 1 3 140:140 0

Tai reiskia, kad 1-gjg vietg uzémé C komanda, 2-oje vietoje D, o 3-ioje liko B komanda.

D.2.4. 4 pavyzdys:

A pries B 85-90 B pries C 100 - 90
A pries C 55-100 B pries D 75-85
A pries D 75-120 C prie§ D 65 - 55

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas |metimy santykis

skaicius
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260:215 +45

Taigi, 4-oje vietoje A komanda.

Komandos B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skitumas metimy santykis

skaicius
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140:140 0

Tai reiSkia: 1-oje vietoje B komanda, 2-oje — C komanda, 3-ioje — D komanda.

D.2.5. 5 pavyzdys

A pries B 100 - 55 B pries F 110-90

A pries C 85-90 C pries D 55 - 60

A prieSs D 120-75 C pries E 90-75

A pries E 80 — 100 C prieS F 105-75

A prie$ F 85 -80 D prie$ E 70 — 45

B pries C 100-95 D pries F 65 - 60

B pries D 80-75 E pries F 75-80

B pries E 75-80

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas |metimy santykis
skaicius

A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55

Taigi, 5-oje vietoje E, 6-oje — F.
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Komandos A, B, C, D pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta TasSkai |metimy skirtumas |metimy santykis

skaicius
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:255 -45

Reiskia: 1-oje vietoje A komanda (nugaléjusi B), 2-oje — B komanda, 3-ioje - D komanda (nugaléjusi C), 4-oje —
C komanda.

D.2.6. 6 pavyzdys:

A prieSs B 71-65 B pries F 95-90

A pries C 85-86 C pries D 95 -100

A pries D 77-75 C pries E 82-75

A prieS E 80-86 C prieS F 105-75

A prieSs F  85-80 D pries E 68 — 67

B pries C 88-87 D pries F 65 - 60

B pries D 80-75 E prie§ F 80-75

B prieS E 75-76

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas |metimy santykis
skaicius

A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50

Taigi, 6-0je vietoje F komanda.

Komandos A, B, C, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas metimy santykis

skaiCius
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304:305 -1

Reiskia: 1-oje vietoje C komanda, 2-oje — A komanda.

Komandos B, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas metimy santykis

skaiCius
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0

Taigi, 3-ioje vietoje B komanda, 4-oje — E, 5-oje — D.
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D.2.7. 7 pavyzdys:

Apries B 73-71 B pries F 95-90

A pries C 85-86 C pries D 95 -96

A prieSs D 77-75 C prie§s E 82-75

A prieS E 90-96 C prie§ F 105-75

A prieSs F 85-80 D pries E 68 — 67

B pries C 88-87 D pries F 80-75

B pries D 80-79 E prieSs F 80-75

B prieSs E  79-80

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta TaSkai |metimy skirtumas metimy santykis
skaicius

A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:419 +36
D 5 3 2 8 398:394 +4
E 5 3 2 8 375:395 -20
F 5 0 5 5 395:445 -50

Taigi, 6-oje vietoje F komanda.

Komandos A, B, C, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas ]metimy santykis

skaicius
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1

Reiskia: 1-oje vietoje C komanda, 5-oje — A.

Komandos B, D, E pagal tarpusavio rungtyniy rezultatus klasifikuojamos taip:

Komandos Rungtyniy Laiméta Pralaiméta Taskai |metimy skirtumas metimy santykis

skaiCius
B 2 1 1 3 159:159 0
D 2 1 1 3 147:147 0
E 2 1 1 3 147:147 0

Reiskia: 2-oje vietoje B komanda, 3-ioje — D (nugaléjusi E), 4-oje — E.

D.3. Papildoma procedira
D.3.1. Paragrafai D.1. ir D.2. galioja, kai komandos suzaidzia visas rungtynes grupéje.
D.3.2. Jei komandos dar nesuzaidé visy rungtyniy grupéje ir 2 ar daugiau komandy turi vienodg laiméty-

pralaiméty rungtyniy santykj, tai jy klasifikacija vykdoma pagal visy Siy komandy suZaisty rungtyniy
jmesty tasky santyk|.
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D.4. Pralaiméjimas dél teisés zaisti netekimo

D.4.1.

Jeigu komanda be svarbios prieZasties neatvyksta Zaisti rungtyniy arba, nesibaigus rungtynéms,

palieka aikste, jai jskaitomas pralaiméjimas dél teisés Zaisti netekimo. Be to Siai komandai lenteléje jraSoma
nulis (0) tasky.

D.4.2.

Jeigu komanda antrg kartg pralaimi dél teisés Zaisti netekimo, jos suzaisty visy rungtyniy rezultatai

anuliuojami.

E — TELEVIZIJOS (TV) MINUTES PERTRAUKELES

E.1.

E.2.

E.2.1.

E.2.2.

E.2.3.

E.2.4.

E.3.

E.3.1.

E.3.2.

E.3.3.

E.3.4.

Apibrézimas

Varzybas vykdanti organizacija gali pati nuspresti, ar TV minutés pertraukélés bus skiriamos ir, jei taip,
kiek laiko (60, 75, 90 ar 100 sek) jos turi testis.

Taisyklé

Kiekviename kélinyje gali bati suteikiama 1 papildoma TV minutés pertraukélé prie jprasty minutés
pertraukéliy. Rungtyniy pratesimuose TV minutés pertraukéliy bati negali.

Pirmoji minutés pertraukélé kiekviename kélinyje (komandos ar TV) gali bdti 60, 75, 90 arba 100
sekundziy trukmeés.

Visy kity minutés pertraukéliy kélinyje trukmé turi bati 60 sekundziy.

Abi komandos turi teise gauti po 2 minutés pertraukéles pirmoje rungtyniy puséje ir po 3 minutés
pertraukéles antroje rungtyniy puséje.

Sios minutés pertraukélés gali biti suteiktos bet kuriuo rungtyniy metu, ir jy trukmé turi bati:
e 60, 75, 90 arba 100 sekundziy, jei tai minutés pertraukélé, skirta TV, t.y. kélinyje pirmoji (zr. E.2.2.),
arba
o 60 sekundziy, jei tai néra minutés pertraukélé, skirta TV, t.y., ji suteikta bet kuriai komandai, kai TV
minutés pertraukélé jau iSnaudota (Zr. E.2.3. auk$c&iau).

Procediira

Baty gerai, kad TV minutés pertraukélés baty skiriamos likus 5 minutéms iki kélinio pabaigos. Taciau,
tai nereiskia, kad tokia galimybé garantuotai atsiras.

Jei né viena komanda nepra$o minutés pertraukélés likus 5 minutems iki kélinio pabaigos, tuomet TV
minutés pertraukélé turi bati suteikta, pirmai galimybei pasitaikius, kai kamuolys tampa nezaidziamu ir
zaidimo laikrodis sustabdytas. Si minutés pertraukélé nejraSoma né vienai komandai.

Jei kuri nors komanda paprasé minutés pertraukélés likus iki keélinio pabaigos daugiau negu 5
minutéms, tuomet Si minutés pertraukélé turi bati iSnaudota kaip TV minutes pertraukélé.

Si minutés pertraukélé turi bati jskaitoma ir kaip TV minutés pertraukélé, ir jraSoma komandai, kurios ji
prasé.

Vadovaujantis Siomis proceddromis, gali biti suteikta maziausiai 1 minutés pertraukélé kiekviename

kélinyje ir daugiausiai 6 minutés pertraukélés pirmoje rungtyniy puseje bei daugiausiai 8 minutés
pertraukélés antroje rungtyniy puséje.

TAISYKLIY ir RUNGTYNIY PROCEDURUY

PABAIGA
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